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The 5th Element 39$ 
Abe's Exodus 36 $ 
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Commandos: ВСОО 30 5 
Civil War 17$ 
Civilization: Call to Power 49$ 
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Dark Vengeance 36$ 
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Death Rally 14$ 
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European Ак War 355 
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Final Doom 14$ 
Fleet Command 49 $ 
Flying Corps (СТ) 145 
Flying Corps Gold 95$ 
Football Мопа Manager 

Grand Touring 

Great Battles Of Alexander 
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Sim City 3000 40$ 
SIN: Wages of SiN 23$ 
Star Wars: Archives 375 
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Star Wars: Behind the Magic 27 $ 
Star Wars Supremacy 19$ 
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Syndicate Wars Classic 15$ 
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Turok 2 39$ 
Turok 1 13$ 
Ultimate Doom 14$ 
Unreal 36 5 
Уапвегв 145 
X-Files: The Game 49 $ 
X-Wing vs ПЕ Fighter 3 СО 365 
War of the Worlds 36 5 
Warzone 2100 405 
Wetrix 95$ 
Wing 4 Classic 20 $ 
Wing Prophecy Classic 90 $ 
World War 1! Fighters 405 
Z+ 14$ 
ТН {7 шш" 
А Ubi Soft Soft 


Борис ТабоВ 
Автори 


Генко Велев 
Владо Георгиев 
Иван Георгиев 
Никола Дърпатов 
Никола Икономов 
Морган Кроу 
Момчил Милев 
Ник Мортимър 
Георги Пенков 
Боян Спасов 
Елица Тодорова 


Дизаин и предпечат 


Росен Вучев 


Пеню Дачев 
Стела Наварро 


Реклама и маркетинг 


Петър Табов 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 


email: reklama Фрстапа.од 
тел: (02) 986-38-19 


Цветоотделяне 
и експонация 


Студио РС Мапа 
Със съдействието на 
CHSL Holdings, USA 
Дискът е произведен от 
CHSL България 


Телефон 
(02) 986-38-19, 87-47-19 
Адрес 


ул. "Стефан Караджа” № 5 
София 1000 


Internet 


www.pcmania.bg 
pisma @pcmania.bg 
reklama @pcmania.bg 
NewNet: #pcmania 


HOBNHIN 


PC Mania report 04 


EMA HA GFO7 


Command&Conquer: Tiberian Sun 06 
Command&Conquer - Легендата е жива 12 


ГРЫ 
ү А Warcraft Ш (preview) 15 
Tae ~- Re-Volt 16 


Seven Kingdoms 2 18 

System Shock 2 20 

Soul Reaver: Legacy of Kain 24 
Pizza а Syndicate 26 


Drakan: Order оғ the Flame 28 
Homeworld 30 


Apache vs Havoc 38 

Viva Soccer 40 

Force 21 42 

Prince of Persia 3D 44 

_ Tournament of Warriors 46 


Lego Racers 48 


Jagged Alliance 2 Strategy guide 50 
Militato 53 
Tomb Raider IV (preview) _54 


GeForce 256 62 
РС Мата hardware news 62 


NHTERFRHET 


соо туе ш 


Adaptec EZ СО-Сгеаюг 4 _64 


пИсма 


pisma @pcmania.bg 56 


ПН 
РС Мата Тор. 10 10 58 


се 
б 
б 
Ит] 
с 
=ч 
= 
< 


хе РС 


Г — OCTOBER 1999 


99 ххх РС MANIA REPOR 


ХХХ 


а 
ш 
с 
= 
ча 
<> 
a. 
х 
пъ 
T 
с 


ҮТОВЕР | 


REPORT = UC 


REPORT - Остове 


1999 ххх РС Мама REPORT - Ос 


BER 1999 ххх РС Мама REPORT - OCTOBER 1999 ххх РС Манга REPORT - OCTOBER 19- 


Секс, наркотици и... 
безгранично насилие 


Какво се получава, Когато на ед- 
но място се съберат Ritual 
Entertainment – авторите на xumo- 
Вия екшън Sin, създателят на “Кос- 
тенурките Нинджа” Кевин Ийст- 
ман и звездата от множество дол- 
нопробни екшъни и порнофилми 
Джули Стрейн? Правилният отго- 
Вор е Heavy Metal ЕА.К.К.2. Всъщ- 
ност Heavy Metal е Култово ъндър- 
граунд sci-fi списание с Комикси от 
80-те, В Което рисуваните исто- 
рии са заредени с голяма порция 
секс и дрога. Направеният Впослед- 
ствие филм не изменя на тези 
“ценности” и се превърна В съби- 
mue с попъпкването на Всякакви 
морални норми. Наскоро Кевин Ийс- 


тман, бащата на Костенурките, 
закупи правата на Heavy Metal и 
Веднага започна подготовката на 
ноВ пълнометражен анимационен 
филм, Като успоредно с него е 
предвидена и разработката на eg- 
ноименната игра от Ritual 
Емегайтеп!. Р.А.К.К. 2 Всъщност е 
името на жена-супербоец, Въоръ- 
Жена с меч, Която трябва да се 
справи с ужасяващия бог fum на 
една чужда планета. Герошнята е 
пресъздадена от Джули Стрейн, 
любимка на ВсичКи X-rated томе ma- 
ниаци и Жена на Ийстман. Радост- 
ната новина е, че играта Въобще 
няма да се съобразява с действие- 
то 686 филма и ще се опита да 
разбие всички табута В пресъзаа- 
Ването на сюжета, точно по начи- 
на, по Кошто го направи списание- 
то преди близо 20 години. 

Очаква Ви свят, В който Всеки 
може да умре по хиляди Възможни 
начини, Като Всеки следващ е no- 
ужасяващ, садистичен и неочакван 
от предходния, свят, населяван от 
огромни плъхове-хуманоиди, Които 
пафкат гигантски ажойнт, Както и 
от ужасяващи рибоци с размерите 
на слон, дебнещи плячката си В 
непроходимите тресавища, свят, 
създаден от пълни отКачалки (Ви- 
зитната картичка на Робърт Am- 
Кинс от Ritual представя поста му 
Във фирмата Като Ваа 
Motherf»»++er). Heavy Metal Р.А.К.К.2 
ще използва енджина Ha Quake Ш u 
по първи Впечатления от предос- 
тавените ни КартинКи ще размаже 
фасона на Всички останали 30-ек- 


шън приключения. Авторите на иг- 
рата обещават безогледно насилие 
и Всевъзможни простащини, дчво- 
тии, голотии и мръсотии. Според 
Робърт АтКинс единственото ог- 
раничение при създаването на иг- 
рата ще бъде Въображението на 
авторите и. 


Ubi Soft оглупяват 


С такова Впечатление остава 
човек, Когато Види заглавието на 
следващата им игра - Stupid 
Invaders. Ubi са сключили договор с 
френският мастодонт Gaumont 
Multimedia, Който им дава правото 
да издадат Stupid Invaders за РС, 
Мас и Огеатсаз! до Края на 99 го- 
дина. 

Тази приключенска игра се бази- 
ра на едноименното френско ани- 
мационно филмче (Les Zinzins de 
l'Espace), факт, който сигурно ще 
хвърли В луд Възторг Всички фран- 
Кофони. Геџмърите ще се отправят 
на пътешествие с Етно и негови- 
те петима извънземни приятели 8 
опита им да се спасят om злия 
доктор С и неговият душевноболен 
асистент. Интересното В цялата 
работа е, че играчът ще може по 
Всяко Време да сменя героите си u 
да ги управлява поотделно, Което 
със сигурност ще освежи действи- 
ето. Най-забавните неща 6 играта 
безспорно ще са експлодиращият 
тор и дисекцията на различни 
създания. Остава отворен епохал- 
ният Въпрос - дали торът ще бъде 
изграден от полигони или от спрай- 
тобе? 
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Lucas Arts оповестиха 
продължението на 
Jedi Knight 


След kamo om централата на 
Lucas съобщиха преди четири Me- 
сеца за дВе игри, свързани с Enu- 
зод | - състезателна игра с peak- 
тибни шейни и 30-екшън приключе- 
ние, много фенове се запитаха kak- 
Во става с продължението на сери- 
ята Dark Forces. Отговорът Вече е 
налице. Играта ще се Казва Star 
Wars: Episode | - Obi Wan, ЗО-екшън, 
В който поемате ролята на младия 
Оби-Уан Кеноби, Който ще се cpa- 
жава със силите на Злото Във Bce- 
лената на Епизод |. Още не е ясно 
дали играта ще съдържа В заглави- 
ето си Dark Forces lll, но пък е съв- 
сем сигурно, че тя ще Види бял 
свят чак след закъснялата с nobe- 
че от година реалновремева стра- 
тегия Force Commander. Между 
другото, от сайта на LucasArts 
(www.lucasarts.com) можете да си 
изтеглите прословутия жълт на- 
буански изтребител от Епизод | u 
да изпробвате способностите му 6 
играта Rogue Squadron. 


Нова игра по 
Дъглас Адамс 


Octagon Entertainment се съгла- 
сиха да финансират и разпростра- 
нят създадената от фирмата на 
Дъглас Адамс The Digital Village и 
шведите от Рап Interactive игра по 
култовата поредица “Пътеводи- 
тел на галактическия стопаджия". 
Това 30-екшън приключение В реал- 
но Време е вдъхновено от ноВели- 
те с Артър Дент и ще проследява 
пътешествията му из космоса. Иг- 


рата се очаква през 2001 година за 
Всички познати платформи. 

Тһе Digital Village е основана 
през 1994 и се радва на големи ус- 
nexu още със своето първо приКклю- 
чение - Starship Titanic. 


Return to Wolfenstein 


В предишния брой Колегата Mu- 
лев недоволстваше от липсата на 
официално продължение на леген- 
дарният екшън Wolfenstein. Колкото 
и да е странно, се оказва, че това 
не е пълна химера. Напоследък мно- 
го се спекулира с новината, че id 
Software агитират сред най-попу- 
лярните фирми, занимаващи се с 
разработката на 30-екшън загла- 
Вия, да се направи Return to 
Wolfenstein, продължение на играта, 
Която направи революция В компЮ- 
търните игри и стана родоначал- 
ник на най-популярния жанр днес. 
Макар че Все още няма официални 
изявления, има потвърдени данни, 
че Хашх Entertainment (създателите 
на Redneck Rampage и Kingpin) u 
Raven Software (Heretic) ca създали 
демота, използващи технологията 
на Quake Ш Arena, koumo са били 
приети с голям Въодушевление от 
id. 

Брайън Рафъл om Raven Software 
Категорично отказа ga потвърди 
участието на Компанията си В по- 
добен проект. Тод Холенсхед, npe- 
зидент на 4, беше ентусиазиран 
от тази Възможност, но по разби- 
раеми причини се държеше дистан- 
цирано и спомена, че такава сдел- 
Ка още не е сключена. Това навява 
на мисълта, че проектът наистина 
съществува и В момента се обсъж- 
да официалното разрешение оп 
страна на 14. 

От Хашх също отказаха Комен- 
тари, което може би се дължи на 
факта, че 8 момента В тази kom- 
пания се извършва пълна реоргани 
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зация, 


Monolith сключиха 
сделка с Рох 


Мултимедийният гигант Рох 
Interactive склони да финансира съз- 
даването на две заглавия от 
Monolith - 30-екшън игрите Мо Опе 
Lives Forever u Sanity, разработвани 


с помощта на новия енджин 
LithTech 2.0, който позволява създа- 
Ването на още по-съвършени спе- 
циални ефекти Като например от- 
разяващи повърхности u реалис- 
тично осветление. 

№ One Lives Forever ще бъде 
смесица между Джеймс Бона и Ос- 
мин Пауърс и ще съдържа Всички 
екстри, на Кошто сме сВикнали от 
007 филмите - часовници с Вграден 
лазер, Куфарчета-гранатомети, 
шеметни преследвания с различни 
превозни средства и т.н. Действи- 
ето на играта ще би отведе б на- 
чалото на 60-те години, В ролята 
на шпионина-плейбой Адам Чърч, 
най-секретния агент на Нейно Ве- 
личество, Който ще изпълнява ми- 
сии В потънал Кораб, на борда на 
натъпкан с есКплозиви самолет, а 
също така ще Върти любов със 
сексапилната мис Сълтри Лъв- 
чайла. 

В Sanity пък Влизате В ролята 
на назначен от правителството 
псохо-агент, Който е по следите 
на зловещ Култ. Най-привлекател- 
ното В играта са различните ncu- 
хични способности на нашия чоВек. 
Със силата на съзнанието си, 6 
началото, той ще може само да 
предизвика огньове, но Впоследст- 
Вие ще придобива Все нови и нови 
умения, Които ще му помогнат да 
се справи с множеството босове. 
Ако обаче прекалите с използване- 
то на специалните си способнос- 
ти, душевното Ви здраве ще се 
Влоши рязко и главата Ви ще експ- 
лодира като надут до пръсване ба- 
лон. 
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[ ояви ли се най-накрая игра- 
| | та, която ще детронира 

-l Starcraft (Brood Маг) и ще 
завладее сърцата на феновете на 
реалновремевите стратегии? Още 
от началото на годината беше яс- 
но че единствено “| новият 
Command 8 Conquer Въобще има ня- 
какъв шанс срещу суперхита на 
Blizzard. В Края на август Westwood 
най-накрая зарадваха милионите 
привърженици на серията C&C и 
пуснаха дългоочаквания Тбепап 
бип, Който се разработва от близо 
3 години. Това Вече само по себе си 
беше manka изненада, защото игра- 
та трябваше са излезе още мина- 
лата година, а през пролетта голя- 
ма част от екипа изненадващо на- 
пусна Компанията. За щастие, уве- 
ренията на Westwood, че това няма 
да окаже Влияние Върху завършване- 
то на играта, се оказаха Верни и 
сега геймърите за пръв път от 


ин И ын ВА ЭВ 
стратегия В реално Време 


043809 


Westwood Studios 


www. tiberiansun.com 


изиске г 
Pentium 200 
32 МВ ВАМ u DirectX 6.1 


а. 


доста Време насам ще umam cepu- 
озна алтернатива при реалновре- 
мевите стратегии. 

За незапознатите с кашата 
около имената и най-вече номера- 
цията на досегашните С&С игри 
първо ще спомена, че Tiberian Sun 
официално се Води Command 6 
Conquer 2, Въпреки че на практика 
е трета част от поредицата. Та- 
Ка е поради факта, че действието 
на втората игра Вед Alert се разви- 
Ва преди първия Соттапа & 
Conquer и по този начин Вед Alert 
на практика е C&C 0 :-) Това обаче 
е по-скоро В рубриката любопитни 
Куриози. Много по-интересно е как- 
Во са успели да направят Westwood 
и дали Tiberian Sun ще задоволи ог- 
ромните очаквания и надежди. 

Действието на играта започва 
на 2 септември 2030 г. или около 
20 години след по- 
бедата на GDI над 
Капе и неговото 
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Brotherhood of МОО. Тиберият mex- 
дувременно се е разпространил по 
цялата Земя и постепенно започва 
да руши човешката цивилизация. 
GDI се опитва да евакуира населе- 
нието Към полюсите, koumo още не 
са засегнати от извънземния мине- 
рал и В същото Време трескаво 
търси начин да изчисти планета- 
та. В същото Време Brotherhood of 
МОО е разкъсвано от междуособи- 
ци и боричкания за Власт. Изчезва- 
нето на Капе след поражението В 
последната голяма Война е нанесло 
непоправими на пръв поглед щети 
на древната секта. В нея са инфил- 
трирани шпиони на СО! и тя на 
практика съществува само на xap- 
тия без сериозно да застрашава 
господството на своште Врагове. 
Разположението на силите се про- 
меня с издигането на младия и ам- 


бициозен генерал Антон Славик, 
чиято роля поемате В играта (то- 
Ва, разбира се, само аКо играете с 
МОО, ако изберете да играете с 
GDI, ще поемете ролята на Michael 
McNeill). Естествено Възходът на 
Славик не се харесва на GDI и той 
е арестуван и обвинен Във Всички 
смъртни грехове. За провинения от 
такъв характер по законите на 
МОО се полага само смъртно нака- 
зание. По Време на самата екзеку- 
ция обаче Антон е спасен и само 
няколко мисии по-късно шпионите 
на СО! са разгромени, а братство- 
то отново е обединено под безс- 
мъртния лозунг на Капе: 


Мир чрез сила! 


Много скоро на сцената се зав- 
ръща и самият Kane и конфликтът 
между GDI и МОО отново се pasea- 
ря с пълна сила. Този път обаче за- 
логът е много по-голям от ukoHo- 
мическото господство над Земята. 
Капе твърдо е решил да превърне 
цялата планета В гигантско нахо- 
дище на пиберий, а неговите ста- 
ри Врагове естествено се onum- 
Ват да провалят пъклените му пла- 


нове. В играта се намесват и му- 
тантите, koumo са жертви на mu- 
берия и са започнали да губят чо- 
Вешкия си облик. Те действат са- 
мостоятелно, но В повечето случай 
подкрепят GDI, koumo според тях 
са по-малкото зло. 

Както и В предишните две C&C 
угри, отново ще имате Възмож- 
ност да играете и с авете стра- 
ни, Като Кампаниите на МОО и СО! 
се различават драстично Като сЮ- 
жет. Същото Важи и за бойните 
единици на двете страни. За съжа- 
ление, няма да можете да играете 
Кампания с мутантите, но В част 
от мисиите на СО! и В мрежовата 
игра ще разполагате с техни еди- 
Huuu, koumo са абсолютен трепач 
-) Особено ми хареса Mutant 


Hijacker, Който може да взема на 
абордаж Вражески танкове. Като 
цяло GDI разполагат с по-мощни 
танкове и залагат предимно на 
грубата сила и численото превъз- 
ходство. Не случайно именно те 
имат В арсенала си почти непобе- 
димия Mammoth МК.2, Който не ca- 
мо на Външен Вид наподобява ги- 
гантските АТ-АТ на Империята от 
“Междузвездни Войни", но има дори 
по-голяма разрушителна сила. Във 
Въздуха също царуват единиците 
на GDI, Като В Tiberian Sun най-нак- 
рая ще можете да Контролирате 
напълно свободно движението на 
хеликоптерите и другите Въздушни 
единици. За сметКа на тоба Коман- 
дирите на МОО си имат други екс- 
три. Още В упътването Към игра- 


та има реклама на танк с многоз- 
начителното заглавие: 


Невидим, 
по-невидим, 
МОР Stealth Tank! 


По Време Ha Кампанията на NOD 
многократно ще чуете и лозунга 
на братството: “Stealth is Kane!" 
МОО разполага с невидими танкове 
и шпиони, а с помощта на Stealth 
Generator братството може да 
Крие от Вражеските погледи дори 
цялата си база. Освен това МОО- 
овците могат да използват и 2 
подземни единици, Които са неуяз- 
Gumu докато си седят закопани. 
Devil's Tongue са наследниците на 
популярния Flame Tank от първата 
част на серията и са най-големият 
Кошмар за противниковата пехота. 
Истинският хит обаче са подзем- 
ните АРС. С тяхна помощ стават 
Възможни Всякакви подли тактики 
като например стоВарВане на цял 
Взвод инженери" по средата на 6a- 
зата на противника и последващо 
превземане и незабавно продаване 
на Всички околни сгради :-) Всичко 
това ще Ви окаже неоценима по- 
мощ по Време на Кампанията и осо- 
бено при мрежовите битки, където 
ще можете да изненадате непри- 
ятно Всеки, Които е имал неблаго- 
разумието да не си асфалтира Beg- 
нага цялата база. 

Самите мисии са много добре 
изпипани и ще зарадват приятно 
феновете на жанра, Които искат 
да бидят нещо ново. Като цяло 
традиционната задача “Построй 


база и унищожи до Крак противни- 
ka!” е отстъпила място на доста 
по-комплексни акции, Които обикно- 
Вено Включват поне 2-3 отделни 
задачи. Естествено има и мисии 
от стария тип, но те са сравни- 
телно малко и В двете Кампании. 
Много по-често ще минавате Въоб- 
ще без база и ще се налага 


да се изправяте с малка 
групичКа елитни 


командоси 

срещу пълчищата на противни- 
ка. Това пък от своя страна изиск- 
Ва доста добро обмисляне на Всяка 
стъпка, защото не можете да си 
позволявате безмислени сражения, 
Кошто Водят само до загуба на 
скъпоценни ВоисКки. По-скоро ще 
трябва да намерите начини да из- 
ненадате 6 гръб врага и да Hame- 
рите слабите места В неговата 
защита. Westwood са положили He- 
Вероятни усилия да създадат пре- 
Възходна игра за соловите играчи и 
са успели да постигнат успех по 
Всички линии. Клиповете са от сВе- 
товна Класа и с участието на u3- 
Вестни артисти Като James Earl 
Jones и Michael Biehn, мисиите са 
добре балансирани Като почти лип- 
сват скучноватите обучаващи ак- 
ции В началото, koumo са харак- 
терни за почти Всяка реалновреме- 
Ва стратегия. Те на практика не 
са и необходими, защото интер- 
фейсът е изключително интуити- 
Вен и дори напълно незапознати с 
предишните С&С заглавия ще се 
ориентират за по-малко от 5 мину- 
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ти Какво и Как се прави. Така че ще 
можете Веднага да се впуснете В 
истинските задачи и да се насла- 
дите на цели 15 предизвикателст- 
Ва бъ8 Всяка от двете Кампании. 
Интересно хрумване В тоВа отно- 
шение е Възможността на някои 
места да избирате между различни 
мисии. Подобно нещо имаше и В 
предишните части на серията, но 
там на практика изборът беше 
между еднакви мисии на различни 
карти. B Tiberian Sun положението 
е съвсем различно. Тук можете Han- 
раво ga ce Впуснете В основната 
битка или пък да си облекчите жи- 
бота Като преди тоба изпълните 
някоя по-дребна задача и по пози 
начин лишите противника от Bax- 
ни ресурси. В Края на Кампанията 
на МОО примерно можете директно 
да се опитате да претворите В 
дела идеята на Капе за тибериева 
планета, но ще ви бъде значително 
по-лесно, ако преди това инфилт- 
рирате шпиони В Комуникационните 
центрове на GDI и откраднете ko- 
довете за могъщото lon Cannon, 
Което след това не само не може 
да бъде използвано срещу вас, но и 
ще можете да натупате СО! със 
собствените им оръжия. Ситуации 
от този тип има доста и В двете 
Кампании Като абсолютния рекорд 
държи една мисия на GDI, Към kos- 
то има цели З спомагателни акции 
за предварително отслабване на 
почти непревземаемата при нор- 
мални обстоятелства база на 
NOD. 

Като започнах с нововъВедения- 


та е редно да спомена и останали- 
те хитринки, koumo отличават 
Tiberian Sun от Конкуренцията. А 
те Въобще не са manko. На пръб 
поглед интерфейсът не е променен 
особено, но ако се Вгледате по-Вни- 
мателно ще откриете доста по- 
добрения. По подобие на Starcraft 
Вече можете да задавате по някол- 
Ко производстВени задачи на Всяка 
сграда, така че да не Кликате за 
строежа на Всеки отделен unit. 
Добра е и идеята за целево изКлЮч- 
Ване на тока на определени сгради. 
Така, ако изпитвате енергиен не- 
достиг поради ВражесКа amaka cpe- 
щу Вашите електроцентрали или 
по друга причина, няма да рискува- 
те лазерните ви Кули да останат 
без ток В Критичен момент, а ще 
можете да изключите от система- 
та някоя по-маловажна сграда ka- 
то примерно Tech Center. Добра е и 
системата за задаване на way- 
points на Вашите Войски. По пози 
начин те ВърВят по строго опреде- 
лен маршрут и се избягват тради- 
ционните за почти Всяка реалнов- 
ремева стратегия недоразумения, 
Когато Вашата пехота изгива по 
пътя Към вражеската база, защо- 
то е избрала Възможно най-непод- 
ходящия маршрут и е минала през 
поле с тиберий или пък Вашият 
Harvester за по-кратКо решава да 
отиде до Танганайка, за да стигне 
до находище на тиберий, Което се 
намира на една КрачКа от базата. 
Самият извънземен минерал пък Be- 
че се среща 8 три разновидности. 
ОбиКноВен зелен тиберий, син, Кой- 
то дава два поти повече Кредити и 
Кафяв (отпадъци), Който, освен че 
е Като чума за танковете, служи и 
за построяването на специалните 
химически ракети на МОО, Които са 
едно от най-унищожителните оръ- 
жия В играта. Специално Внимание 
заслужава и обстоятелството, че 
Westwood са Въвели система за 
трупане на опит на бойните едини- 
ци. Така след определен брой yc- 
пешни изяви срещу Врага 


Вашите Войници ста- 

Ват Ветерани 

и значително подобряват Качес- 
твата си. Това естествено стиму- 
лира геймърите да пазят по-Внима- 
телно армията си, защото групич- 
Ка ветерани Винаги ще има сериоз- 
но надмощие срещу равни по числе- 


ност новобранци. Друга интересна 
новост има В терените, на Които 
се развива действието. Westwood 
говорят за “живо бойно поле” и 
това определение е доста точно. 
Всичко е станало напълно интерак- 
тивно. На практика това означава, 
че дори Всеки изстрел с оръдие pe- 
ално оказва Влияние Върху околната 
среда. Ако стреляте с артилерия- 
та на МОО примерно, ще Видите, 
че снарядите оставят Кратери В 
терена. Най-интересното е, че 
Всичко това има пряко отношение 
Към самото развитие на действие- 
то, защото В Command 8 Conquer 
топографията на терена оКазва 
съвсем пряко Влияние Върху движе- 
нието и бойните Качества на ар- 
миите. Танковете се движат бързо 
по автомагистрали, но едвам пъл- 
3am, когато трябва да изкачват 
Връх В пресечена местност. Също- 
то, разбира се, Важи В още по-го- 
ляма степен и за пехотата, Която 
освен това трябва да се пази от 
смъртоносния тиберий. Защитни- 
ците на Високи полета уцелват по- 
лесно и причиняват много по-голе- 
ми щети на Врагове, koumo се Ha- 
мират В низините. Така база пост- 
роена на Високо плато става изк- 
лючително трудна за превземане. 
Интересно е и решението със зам- 
ръзващите реки и разрушаемите 
мостоВе, koumo след това могат 
да бъдат Възстановени от инжене- 
ри. Ако действието се развива В 
северните региони, Всички peku са 
замръзнали, Което пък позволява 
през тях да минават ВойсКи. За cv- 
жаление, ako прекалите с Количес- 
твата тежки единици, 


ледът ще се спука под 


колелата на танковете 


и те чисто и просто ще си по- 
тънат 6 реката или езерото :-) Пу- 
Кането на леда естествено може 
да бъде причинено и от подлия про- 
тивник, Който, ако Ви усети, само 
с един изстрел може да прати на 
дъното цялата Ви грижливо съби- 
рана армия. Към това прибавете 
екстри като мутирали от тиберия 
чудовища, смяната на ден и нощ, 
сполучливо динамично осветление, 
зрелищни експлозии, Влияние на Кли- 
матични особености (метеоритни 
дъждове, които могат за секунди 
да превърнат цяла база В Купчинка 
развалини и понни бури, koumo сму- 
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Digital Camera RDC - 4200 

1,320,000 pixel CCD, 3x optical zoom, 
2x digital zoom, 1,8 inch TFT screen, 
up to 16 MB, 200 line/mm resolution 
3 JPEG compression ratios 


Digital Camera RDC - 5000 


2,300,000 pixel CCD, 2,3x zoom lens, 
1.8 inch LCD moniror, up to 32 MB, 
JPEG file format enables sharp, 
detailed 8x10 photos, USB 
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щават комуникациите и изваждат 
от строя голяма част от елект- 
ронните уреди), анимирани сгради, 
сравнително реалистично съотно- 
шение между размера на Войници- 
те и сградите и ще разберете, че 
претенциите на Westwood, че 
Tiberian Sun е най-реалистичната 
АТ$, не са лишени от основание. 
Именно реалистичното съотноше- 
ние на размерите е довело и go 
единствения по-сериозен недоста- 
тък на играта. Бойните единици 
са прекалено малки :-( Преди З го- 
дини това беше основната Крити- 
Ка Към Вед Аеп и, за съжаление, 
програмистите не са обърнали ни- 
Какво Внимание на оплакванията на 
геймърите. Иначе самите единици 
са прекрасно анимирани. ДВижения- 
та им са съвсем реалистични, все- 
Ки изстрел се Вижда добре, а го- 
Ворните съобщения са сполучливо 
подбрани. Останалата част от 
графиката е на страхотно равни- 
ще. Използван е Вариант на 
Мохерасе, Който обаче за разлика 
от игри Като Comanche и Delta 
Рогсе Въобще не изглежда пиКсели- 
зиран. Също таКа е отпаднала и 
Възможността за смяна на гледна- 
та точка Върху Картата и опция- 
та за zoom, но според мен програ- 
мистите правилно са преценили, че 
тези нововъведения само ще npe- 
дизвикат непрегледност на бойни- 
те действия. Така на практика 
Tiberian Sun предлага същата изо- 
метрична 30-перспектива Като 
Starcraft, с дребната разлика, че 
графиката е несравнимо по-добра, 
с много повече детайли и предлага 
разделителни способности go 


800х600 и 16-битов цвят. 
Звукът също е на позна- 
тото още от първия 
Command 8 Conquer фе- 
номенално равнище. 38y- 
ците на експлозиите са 
мощни, предсмъртните писъци на 
Войниците звучат автентично, а 
Вече получавате и специално съоб- 
щение, Когато Вражеските сили 
нападат Вашата машина за съби- 
ране на тиберий. Музиката Включ- 
Ва около 30 парчета, Кошто добре 
допълват атмосферата на битки- 
те, Въпреки че поне според мен В 
това отношение С&С 1 продължа- 
Ва да е по-добре направена. 

Естествено, Както при Всяка 
реалновремева стратегия, от осо- 
бена Важност е и мрежовата игра. 
Именно тук е една от най-силните 
страни на Tiberian бип. Westwood 
имат доста добра традиция В то- 
Ва отношение и преди появата на 
Starcraft Вед Alert дълго Време беше 
предпочитаната игра за Всички лю- 
бители на мрежовите битки. Нови- 
ят Command 8 Conquer е почти 
перфектен В това отношение. Nop- 
Вият съвет е: 


Забравете 

думичКата rush! 

Именно това дълго Време беше 
най-сериозният недостатък на 
Starcraft, Който водеше до победи 
за 5-6 минути и на практика прев- 
ръщаше multiplayer-uzpama 6 Hagn- 
ревара Кой първи ще построи 10 
единици, за да ги прати да громят 
базата на противника. В Tiberian 
Sun такива тактики са, меко Каза- 
но, трудни за осъществяване. Me- 


игри / RTS 


хотата и на двете страни струва 
еднакви пари, има еднакви Възмож- 
ности и се строи за еднакво Вре- 
ме. Освен това и GDI и МОО още 


от самото начало могат да си 
строят евтини лазерни кули (МОО) 
и Компонентни Кули (СО), koumo са 
истинска смърт за Всеки пехоти- 
нец. Като kanak на Всичко Картите 
са пълни с тибериеви полета, а те, 
Както е добре известно, са много 
Вредни за здравето на пехоти- 
нците, Които не се намират В АРС 
:-) Така че Всяка партия на ТБепап 
Зип Вероятно ще продължи поне до 
построяването на танкове, а на 
този етап пък и авете страни раз- 
полагат с доста добри защити и 
на преден план излиза умението 
действително да измислите neye- 
ливша тактика, с Която да надхит- 
рите противника. 

За финал остана единствено 
най-Важният Въпрос: ще успее ли 
Tiberian Sun да измести Starcraft 
от лидерската позиция? Едва ли 
може да се даде еднозначен отго- 
Вор. Новият продукт на Westwood 
притежава Всички необходими за 
това Качества, но пък ще трябва 
да се бори с изградените Вече на- 
Вици на геймърите по цял сВят. 
Очевидно ще трябва да изчакаме и 
да си припомним думите на убиеца 
на Хитлер от Red Alert: 

“Time will tell!” 
Никола Дърпатов 


xlerminator 


Програмата e разработена професионално от 
софтуерния ekun на фирма SIST Electronic - Русе & 
xByte S.G. Тя осигурява автоматизирано отчитане на 
приходите, реалното натоварване на компютъра, 
както и отлична защита против Вируси, „проянски 
коне”, Външна намеса или неволно повреждане или 
разстройване на системата. 

Програмата е организирана Като надстройка на 
операционната система Windows® и е с максимално 
опростен потребителски интерфейс на български 
език. 

Принципот на работа на програмата е таков, че 
операторът или Клиентите не могат да пускат при- 
ложения без да се пусне вграденият В програмата ya- 
совник, по Които се отчитат и приходите. 

Програмата xTerminator осигурява Висока защи- 
теност на Компютрите, на Ко- 
ито се инсталира, Включи- 
телно и скриване или забра- 
на за запис В избрани от ag- 
министратора файлоВе или 
директории, Като по този 
начин се реализира сигур- 
ността на мрежи с Nowell® 
сървър или Windows® МТ, Раз- 
ликата е, че Всеки Компю- 
mbp с инсталирана програ- 
ма xTerminator на система с 
Windows® 9x осигурява zop- 
Hume функции напълно ca- 
мостоятелно. Програмата 
xTerminator не се нуждае от 
сървър, при което се спес- 
тяват дополнителни разхо- 
ди за отделен Компютър. 

Програмата има Възмож- 
ност за обединяване и представяне на събраната до 
момента информация от Всеки произволен Компътър 
по мрежата, Като по този начин маКсимално се улес- 
нява отчета на финансовите постъпления, Както и 
самата работа В залите. Притежава също вграден 
„системен трей” и мрежови функции за дистанцион- 
но пускане часовниКа на произволен Компютър по 
мрежата, Което облекчава работата на оператора. 

хТегтіпаїог осигурява няколко нива на достъп: 

администратор - разполага с пълен достъп до 
Всички функции на системата; може да задава до 2 
ценови тарифи на Всяка икона на приложение по om- 
делно (например за игри една тарифа, за Internet 8mo- 
ра тарифа, както и безплатна икона за Dial-Up напри- 
мер); може да регистрира оператори (работен пер- 
сонал) и поддържащ технически персонал; може аа 
прави справки за финансовите постъпления на всеки 


СИСТ Електроник - гр.Русе 


Нап] 


програма за Компютърни зали и 
Интернет Клубове от SIST Electronic 


оператор за деня или за определен интервал от Вре- 
ме. 

оператор - разполага само с правото да пуска или 
спира часовника на програмата, Който разрешава 
или забранява работата на приложенията. Часовни- 
кът може да се пуска с начално Време или за определе- 
на сума, подобно на игралните автомати. 

поддръжка - това е евентуален технически пер- 
сонал, Които има право да инсталира и настройва 
приложения, Като няма достъп за работа с натрупа- 
ната статистика за финансовите приходи на omges- 
ните оператори до момента. 

Програмата xTerminator заема малко Количество 
ВАМ, той Като се зарежда Вместо Windows Explorer, 
(който заема значително повече), Вие ще разполага- 
те с повече свободна памет за работни приложения. 

Към програмата има допълни- 

телен модул ТОРСАМЕ, Който 

дава Класация В графичен вид 
на пусканите до момента npu- 

ложения (игри) Във Връзка с 

това, Колко минути са били ak- 

тивни, 
Програмата е тествана с 

Всички популярни игри, позна- 

ти до момента на пазара за 

игри, а и начинът по Който е 

реализирана гарантира, че ня- 

ма опасност да се появят 

„странични ефекти“ с новоиз- 

лизащите игри. Предвидена и 

защита на Клиента - не се 

брои Времето за рестартира- 

не на системата, както и при 

сканирането на дисКа при за- 
реждане на операционната 
система. 

Пълната Версия на програмата е достъпна на СО- 
то на списание РС Мата, Както и на адрес 
i istel i і r.html 

Без регистрация програмата е напълно фунКциони- 
раща, но не натрупва информация за финансовите 
постъпления. 

Потребителите, Които са закупили и регистрира- 
ли продукта, струващ 33 лева на работно място, по- 
лучават сертификат за софтуера, системна помощ 
и сервизна подаръжка. 

Можете да регистрирате програмата Веднага 
след Като изпратите сумата 6 
Обединена Българска БанКа - гр. Русе, 

Клон „Приста“, Код 20078263 
сметка № 1010593707 
За по-подробна информация: 


тел. 082-489105, 489005; факс 082-844174 
e-mail: sistelectronic@elits.rousse.bg 


НАБИРАМЕ ДИСТРИБУТОРИ ОТ ЦЯЛАТА СТРАНА 


едната от основните отличи- 
телни черти на игрите от се- 
рията Command 8 Conquer. Освен 
това те Винаги са ставали обект 
на Критики по списанията и Въпре- 
Ки това успяха да се наложат 8 
сърцата на геймърите и да превър- 
нат поредицата 6 истински Култ. 
Още първата С&С игра носеше 

и двата характерни белега на се- 
рията :-) Tiberian Dawn (6 някои 
страни заглавието беше Tiberian 
Conflict, а В други си беше само 
Command 8 Conquer) излезе през 
есента на 1995 г. Като заКъсня с 
над половин година и още с излиза- 
нето си предизвика доста проти- 
Воречиви отзиви. Според доста 
критици играта прекалено много 
приличаше на Dune | и предлагаше 
твърде малко новости. Истината, 
разбира се, беше съвсем различна. 
На практика Tiberian Dawn постави 
повечето от стандартите, koumo 
и до днес са Валидни при реалнов- 
ремевите стратегии. На първо 
място първият Command 8 Conquer 
се отличава с феноменалния си ин- 
терфейс, Който позволява Всяко 
действие да се извършва само с 
едно Кликване по екрана, при това 
без да ограничава ни най-малко гей- 
мърите В тяхната свобода на 
действие. Други хитови черти бяха 
увлекателният сюжет, феноменал- 
ната музика, грандиозното за Вре- 
мето си А! (тук за пръв път КомпЮ- 
търът реално напасваше тактика- 
та си Към действията на играча) и 
не на последно място изКлючител- 
ните филмчета, Които на бърза ръ- 
Ка превърнаха лидера на Вгоіћегћо- 
od of МОО Kane, игран от Joe 
Kucan, 6 култова фигура u идол на 
милиони геймъри по света. За неза- 
познатите накратко ще припомня 
и историята. В средата на 80-те 
години В Италия пада метеорит, 
от Който се появява нов минерал. 


зеге om Винаги са били 


ЛЕГЕНДАТА Е ЖИВА 


Той е наречен тиберий на името на 
реката, Край която за пръв път е 
открит. Тиберият има невероятни 
Качества. Той буквално изсмуква 
от почвата Всички, дори най-малки 
следи от метали и ги събира В 
Кристалите си, Кошто освен това 
са изключително лесни за събира- 
не. На Всичкото отгоре странният 
минерал се размножава сам и ско- 
ро полетата с тиберий обхващат 
значителни територии. С това 
значението на златото и платина- 
та намалява и Всички правителст- 
Ва се преоршентират Към извънзем- 
ното Вещество Като нова валута. 
Находищата обаче са неравномер- 
но разпределени и скоро избухва 
Трета световна Война. Страните В 
нея са западният Военен съюз GDI 
(Global Defence Initiative) и древната 
cekma Brotherhood of NOD, koamo e 
успяла ga добие значително Влияние 
В  по-слаборазвитите страни. 
Именно тук беше и първата сери- 
озна новост на C&C. GDI u NOD 
разполагат със съВсем различни 
оръжия и В зависимост от страна- 


та, с Която играете, трябваше да 
се избират различни тактики. Това 
позволи на програмистите от 
Westwood на практика да предло- 
Жат на геймърите две игри, защо- 
то соловите Кампании на GDI и 
МОО нямаха почти никакви общи 
моменти. Освен това Tiberian Dawn 
беше и първата реалновремева 
стратегия, Която здраво заложи на 
мрежовата игра. На двете СО-та 
има над 50 Карти, koumo са пред- 
назначени специално за multiplayer 
битки. Именно добрият мрежов Ba- 
риант на играта В значителна 
степен допринесе не само за успе- 
ха на Command 8 Conquer, но и за 
налагането на мрежовата игра при 
стратегиите Въобще. Любопитно- 
то е, че В Края и на двете солови 
Кампании имаше кратко филмче, 6 
което се рекламираше играта 
"Tiberian Sun”, Която според също- 
то това Клипче трябваше да се по- 
яви скоро В магазините. Както Ве- 
че добре знаем, по графиците на 
Westwood “Coming soon” явно озна- 
чава период om 3-4 години :-) 


Нао-изненадващо през лятото 
на следващата 1996 г. Westwood 
обявиха, че Вместо анонсирания 
Tiberian Sun ще пуснат първо друга 
Command 8 Conquer игра под ume- 
то Нед Alert. Също така изненадва- 
що играта действително се появи 
точно за Коледа на същата година. 
Вед Аеп удари Конкуренцията Като 
истинска бомба и според много 
геймъри и до днес тя продължава 
да бъде най-добрата реалновреме- 
Ва стратегия на Всички времена. 

Голяма заслуга за огромната по- 
пулярност на ВА имаше изКключи- 
телно сполучливият сюжет. Дейст- 
Вието се развива преди Tiberian 
Dawn и на практика се разказва uc- 
торията на зараждането на СО! u 
Brotherhood of МОО. Според сцена- 
рия на играта един учен измисля 
машина на Времето и се Връща В 
1925 г., Където убива Хитлер. В 
следствие нацистите никога не 
Взимат Властта В Германия и така 
се избягва Втората световна Вой- 
на, избиването на евреите и Всич- 
Ки други зверства на фашистите. 
В промемената история обаче се 
случва нещо непредвидено от гени- 
алния откривател. СССР постига 
невероятни темпове на развитие и 
В началото на 50-те години Ста- 
лин решава да тръгне на Кръстоно- 
сен поход срещу “гнилия Капитали- 
зом". Червената армия нахлува В 
съседните държави и за нула Време 
стига до Берлин. Само че 
Сталин няма никакво Hame- 
рение да спира дотук и cko- 
ро цяла ЕВропа е застраше- 
на от “Червената onac- 
ност”. Западните държави 
се обединяват бързичко Във 
Военен съЮз, за да избегнат 
грозящия погром и Втората 
световна Война се разигра- 
Ва, само че с разменени ро- 


ли на главните действащи лица. 
Подобно на Tiberian Dawn и 6 Нед 
Alert можете да играете с руснаци- 
те (по-Късно те прерастват 6 
МОО) или западняците (предшест- 
Вениците на GDI). 

Освен гениалните Кампании 
Westwood предложиха на геймърите 
и редица други новости. В Red Alert 
се появиха SVGA графика, Възмож- 
ност за действия и с трите рода 
Войски (пехота, флот, ВВС), Впе- 
чатляващо > звуково оформление 
(руският акцент В английския на 
съветските части е адски симпа- 
тичен) и най-Вече много добре nun- 
Ham multiplayer. Именно myk 
Westwood направо разгромиха koH- 
Куренцията. Двете страни ca MHO- 
го добре балансирани, Въпреки че 
са съвсем различни. Руснаците 


Орест 


разполагат с изклЮю- 
чително мощни тан- 
кове и имат извест- 
но превъзходство 
ВъВ Въздуха. За 
сметка на това за- 
падните съюзници 
разполагат с фено- 
менален флот и спе- 
циализирани пехо- 


тинци (шпиони и Крадци), Които 
много бързо могат да Вгорчат жи- 
Вота на Всеки прекалено самонаде- 
ян Командир :-) За пръв път геймъ- 
рите получиха Възможност да игра- 
ят през Интернет. Така Нед Alert 
се превърна В Култово заглавие и 
остана самотен лидер при стра- 
тегиите чак go появата на 
Starcraft. Дори и днес играта се 
радва на завиден интерес и ще бъ- 
дете изненадани от Количеството 
на фенските страници 6 Интернет 
Като зададете В произволна mep- 
сачка съкращението RA или Нед 
Alert! 

Всичко това обаче е част om 
славното минало на Westwood. Pa- 
достното е, че серията Command 
в Conquer няма да свърши с Tiberian 
Зип. Още отсега са обявени поне 
още ове заглавия, koumo със 
сигурност ще зарадват 
Всички С&С фенове. 

Една от най-Впечатлява- 
щите игри на тазгодишно- 
то гешмърсКо експо ECTS 
несъмнено беше C&C: 
Renegade, новият third-per- 
son shooter по мотиви от 
култовата поредица. Игра- 
та, която е 6 процес на раз- 
работка от около 2 години, 
първоначално беше наречена 
просто Commando. Целта 
на създателите от 
Westwood се основаваше на идеята 
да пресъздадат някои от мисиите 
на Командосите от оригиналния 
С&С В нова, отделна игра. Прогре- 
сът от първоначалното демо (по- 
казано на шоуто ЕЗ) е повече от 
Впечатляващ. Очебийни са подоб- 
ренията В енджина, Който Вече 
предлага по-съвършени ефекти Ка- 
то фотореалистични облаци и gbp- 


Вета, огъващи се под натиска на 
Вятъра. Още от първата мисия 
става ясно, че нашият Командо е 
от армията на GDI. Не е ясно 3a- 
що, но определено си личи, че В 
Westwood, СО! се радват на по-го- 
лям успех. Както и да е, мусКулес- 
muam тип бива спуснат 6 разгара 
на Военните действия точно В mu- 
ла на врага. Въоръжен до зъби, не- 
говата главна мисия е да открие и 
унищожи ракетните установки на 
МОО. Естествено СО! не биха ос- 
тавили добре тренирания си Войн 
без съответната материална nog- 
Крепа, състояща се от мощни и 
футуристични оръжия. 

Едно от нещата, koumo не 
могат да останат незабелязани, е, 
че В Renegade присъстват Всички 
постройки и машинарии от Tiberian 
Dawn. Сградите ще могат да бъ- 
дат разглеждани вече отвътре, ka- 
то няма да Ви се налага да чакате 
зареждане на геометрия. Просто 
Влизате, а енджина на играта си 
знае работата :-). Бъгитата npu- 
мерно са чудесно средство за 
придвижване и обстрел на статич- 
ни мишени. Ако играете В мрежа с 
приятел, единият може да се заеме 
с управлението, другият да заста- 
не на монтираната Картечница и 
да осигурява покриваща стрелба на 
"натоварени" места. Приятно Впе- 
чатление правят запазените дреб- 
ни детайли от оригиналния C&C. 
След разрушаването на сграда 
сред пушилКата остават авама- 
трима пазачи, които Веднага изли- 
зат, за да Ви атакуват от облаци- 
те прах и задушлив дим. Запозна- 


тите със стила на играта 
Веднага биха отреагирали по 
подобаващ начин, използвайки 
своя снайпер. 

Westwood не могат да yc- 
тоят на изкушението да 
поднесат шокиращи изненади 
на геймърите. Засега тесто- 
Вете показват, че през ГАМ 
безпроблемно могат да ме- 
рят сили до 30 души. Веднага 
след излизането на Renegade 
ще бъдат пуснати Високоско- 
ростни сървъри за джиткане 
по Интернет. Колкото до из- 
лизането на играта, това се 
очаква да стане до лятото | 
на следващата година. Все | 
пак е редно да се отбележи, 
че макар да има опция за mul- 
Прауег това заглавие е cne- 
циално създадено за единична 
игра. 

Не по-малък интерес пре- 
дизвика и новината, че е започнала 
работата по поредната страте- 
гия В реално Време носеща гордо- 
то заглавие Command & Conquer. 
Tpemama част we ce нарича 
Tiberian Twilight. Почти нищо не се 
знае за това Как ще се развие дъл- 
гогодишната сВада между GDI u 
МОО, но тъй Като дори Westwood 
не са защитени от изтичане на 
информация, Bce пак успяхме да 
отрием следната информация: 

В Конфликта активно ще се 
Включи трета армия. Предполага 
се, че пова ще са извънземни, а 
Капе ще се окаже техен агент и 
досега Всичко е било само подго- 
товка (превръщането на Земята В 


свят на тиберий - благоприятна 
среда за чуждопланетяните) за съ- 
щинската битка между хора u Ha- 
шестВеници. 

Картите ще бъдат още по-реа- 
листични, предвиждат се ефекти 
Като мъгла, снеговалеж и 30-мор- 
финг. Всичко това, за нещастие, 
Все още е твърде далеч В бъдеще- 
то. Засега официалната информа- 
ция е, че Tiberian Twilight ще се no- 
яви на пазара чак през другото хи- 
лядолетие т.е. 2001 година, а go- 
тогава остава да се утешаВваме с 
превъзходния Tiberian Sun, Което 
също не е малко :-) 

Никола Дърпатов, 
ИВан Георгиев 


реди 2 седмици Blizzard хвър- 
П лиха истинска бомба със съ- 
общението, че усилено рабо- 
mam Върху Warcraft 3. Още по-инте- 
ресната част от новината бе, че 
играта се пише от близо година и 
разработката е Вече В доста Han- 
реднал стадий, Което може да се 
Види и от първите публикувани Кар- 
тинки. Това, разбира се, не означа- 
Ва, че можете Веднага да се Юрне- 
те Към най-близкия магазин и да си 
Купите дългоочакваното продълже- 
ние на хитовата поредица. Warcraft 
3 ще излезе В Края на следващата 
година и това само при условие, че 
Blizzard наш-накрая успеят поне 
Веднъж да се Вместят В поставе- 
ните срокове, Което поне на мен 
ми се струва малко съмнително. 
Това обаче едва ли е най-Важно- 
то. Добрата новина е, че Warcraft 3 
ще има и че играта Вероятно ще 
промени изцяло представите на 
геймърите за стратегиите В реал- 
но Време. Именно тук е най-любо- 
питното от информацията, която 
получихме. Според Rob Pardo, Който 
отговаря за проекта, играта ще 
бъде първата 


Role-Playing Strategy 


Om Blizzard са стигнали до изво- 
ga, че Жанрът на реалновремевите 
стратегии Вече е изчерпан и В не- 
го не могат да се измислят Кой 
знае какви революционни новости. 
Затова те са решили да ВКлючат 


доста елементи от ВРС. Така нап- 
ример 8 Warcraft 3 ще разполагате 
с доста ограничен брой единици, но 
за това пък ще можете да ги раз- 
Вивате почти без никакви ограни- 
чения. Освен това играта Вече ня- 
ма да бъде разделена на отделни 
мисии, а ще предлага една гигант- 
ска Карта на Azeroth, Която ще 
трябва постепенно да разкривате 
със своя боен отряд. По Време на 
Кампанията ще срещате неутрал- 
ни племена и стотици МРС-та, ko- 
ито си Водят собствен живот u 
могат да бъдат доброжелателни 
или Враждебни В зависимост от 
общата политическа Конюнктура 6 
момента и Вашето поведение. 

Няма да липсват и огромни Коли- 
чества Кръвожадни противници, 
чиято единствена цел е да Ви Bse- 
мат скалпа. Все пак от Blizzard no- 
бързаха да уточнят, че няма да 
става дума за нещо от типа на 
Baldurs Gate и познатите от npe- 
дишните части на поредицата еле- 
менти ще бъдат достатъчно 906- 
ре застъпени. Феновете ще се за- 
радват и от новината, че ще има 
шест различни раси, Вместо досе- 
гашните две, като те, подобно на 
Starcraft, действително ще се раз- 
личават помежду си, така че избо- 
рът на раса ще има огромно значе- 
ние за хода на бойните действия и 
Вашата тактика. Засега от 
Blizzard официално са потвърдили 
наличието на 


хора, орки и демони, 

а другите три раси все още се 
пазят 6 дълбока тайна. В мистерия 
е забулен и самият сюжет на игра- 
та. На този етап се знае само, че 
действието ще се развива преди 
Warcraft 1 и геймърите най-накрая 
ще разберат защо орките са ста- 
нали такива Кръвожадни мародери. 
Още няма никаква информация за 
multiplayer Възможностите на 
Warcraft 3, но Blizzard едва ли ще 
разочароват точно В този аспект 
:-). Интересно нововъведение ще 
бъде и 30-графиката. Специално за 
Warcraft 3 е разработен HOB eH- 
джин, Който ще предлага динамич- 
но осветление, сенки В реално Вре- 
ме ш един Куп други специални 
ефекти. Като цяло на Външен Вид 
играта ще наподобява Му! 2, но 
със значително по-зрелищни гра- 
фични ефекти. Така че остава само 
да се Въоръжим с търпение и да 
стискаме палци Blizzard да пуснат 
Warcraft 3 час по-скоро... 

Никола Дърпатов 


В последните години производи- 
телите на компютърни ралита се 
опитват (и В повечето случаи yc- 
пяват) да ни изненадат с Какви ли 
не причудливи Варианти на този 
така експлоатиран жанр. Заради 
безбройните игри тип Формула 1, 
Класическите ралита, пистовите 
състезания и странните футурис- 
тични надбягвания с невиждани go- 
сега подобия на автомобили започ- 
нах да смятам, че е трудно да бъ- 
да изненадан с нещо В света на 
Виртуалния рейсинг. Това обаче 
направиха и то по много приятен 
начин хората от Acclaim с тяхната 
Re-Volt. Като гледате заглавието, 
не си мислете, че играта има нещо 
общо с бунтове и Въстания, прос- 
то става Въпрос за състезание с 
малки радиоуправляеми Колички. Ko- 
гато чух за съществуването на 
такава игра, си помислих, че това 
сигурно е поредният опит някой да 
се направи на интересен и по този 
начин да припечели нещо, но опасе- 
нието ми се разсея много бързо, 
когато Видях точно за Какво 
става дума. 

Всъщност Не-Мой се ока- 
за изключително добре и 
оригинално замислен, 


перфектно изглеждащ и с чудесен 
геймплей рейсинг, Който до този 
момент няма Конкуренция. На първо 
място сред многото причини за 
тази оценка, бих поставил изКлЮ- 
чително ниските системни изиск- 
Вания за зрелище от такъв Виа. 
Оказва се, че творбата на Acclaim 
8 никакъв случай не може да бъде 
определена Като “гълтач" на cuc- 
темни ресурси и така без особени 
усилия с нея се справят и системи 
отпреди две години. Липсата на 
набиващи се на очи бъгове също е 
едно от големите достойнства на 
играта и до този момент единст- 
Веният. публикуван patch е за npu- 
тежателите на Компютри Gateway, 
което едва ли ще засегне особено 
българсКия геймър. 

По отношение на графиката mo- 
га да Кажа само суперлативи. 
Оформлението на пистите е изк- 
лючително Като идея и изпълнение. 
Редуването на открити и закрити 
пусти, невероятните пейзажи, бо- 
гатите и Живи цветоВе правят 
от Re-Volt > Впечатляващо 
зрелище, Което няма 
аналог сред КонКу- 
рентните заг- 
лавия. 


4 TEN = жуш: 


maca (рл 


Притеснението ми за малкия 
размер на автомобилите и очаква- 
нето да Видя по трасетата някак- 
Ви групички движещи се пиксели, 
Които наподобяват автомобили, бя- 
ха разбити на пух и прах. RC (ра- 
дио-контрол)-Количките са модели- 
рани перфектно, Всяка от тях е с 
уникален дизайн и динамични харак- 
теристики. Като отВорих Въпроса 
за Колите, участващи В Не-Мой, 
трябва задължително да спомена, 
че те са 25 на брой. Разбира се, 
както може би и вие очаквате, no- 
Вечето от тях не са достъпни от 
самото начало, но това не бива да 
Ви отчайва, тъй Като можете да 
започнете с 8, от Които със сигур- 
ност ще успеете да изберете ня- 
Коя, Която да Ви допадне. АС-авто- 
мобилчетата се отличават освен 
по Външния се Вид и по показатели 
Като максимална сКорост, усКоре- 
ние, брой задвижвани Колела и не на 
последно място по тегло. Тежеста 
им е особена Важност, тъй Като 
по-голямата маса гарантира по- 
малко неприятности при непреста- 
ните сблъсКвания. Идеалният мо- 
дел, с Който най-лесно може да спе- 
челите, е с голямо тегло, добро ус- 
Корение и Висока максимална cko- 
рост, но не се опитвайте да го 
търсите сред първите осем, Кошто 
имате на разположение. За да uma- 
те Възможността да се пробвате 
с такова автомобилче, ще трябва 
да спечелите сериозен брой състе- 
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зания, Което не става съвсем 
лесно. Може би сами ще забеле- 
жите, че определени модели са 
по-подходящи за някои писти от 
други, но авторите са решили, 
че Когато започвате шампио- 
нат, ще трябва да го довърши- 
те само с избрания от Вас ав- 
томобил. Иначе шампионатите 
са четири – бронзов, сребърен, 
златен и платинен. Както може 
да се очаква, първият шампио- 
нат може да се спечели без осо- 
бени проблеми, но това В ника- 
Къв случай не може да се kake и 
за останалите. За да се надява- 
те на Краен успех, ще трябва 
доста сериозно да потренира- 
те. За тази цел авторите от 
Ассат са предвидили и режим 
Practice, Където ще можете да 
покарате различните автомоби- 
ли по пистите, които са ви дос- 
тъпни. 

Със сериозни трудности ще 
се сблъскате още В битката за 
сребърната Купа, Където ще Ви 
се наложи да се борите срещу 
автомобили, до koumo още няма- 
те достъп и koumo са по-бързи 
и по-тежки от Вашия. Като ka- 
пак на всичко ще трябва да сът- 
Ворите някоя печеливша стра- 
тегия, 6 Която място трябва да 
намерят Както изборът на ав- 
томобил и ниво на трудност, 
така и събирането и употреба- 
та на различните оръжия и за- 
щити, koumo ще намирате по 
пистата под формата на pick- 
ups. Само по пози начин можете 
да разчитате на някакво по- 
смислено представяне. Важно е 
да се подчертае, че само Класи- 
ране между първите трима ще 
Ви gage правото да опитате cu- 
ли В битката за следващата Ку- 
па. Нивата на трудност са че- 
тири - дипюг ВС, Сопзое, Агсаде 
и Simulation. Те се различават по 
наличието или липсата на огра- 
ничение на скоростта и по то- 


Ва доколко реални са 
сблъсъците между а8- 
томобилите. Ако 
изберете ниво 
Simulation, ще 
усетите Всички 
трудности на 
едно ВС - състе- 
зание - деликатното управле- 
ние, изключително бързото ус- 
Корение, чувствителността на 
автомобилите Към Всеки сбло- 
сък. 

ОсВен шампионатите са 
предвидени още няколко Вариан- 
та на panumo с радиоуправляе- 
ми Колички. Ако имате желание, 
можете да опитате единично 
състезание срещу противници 
8 Single Player или пък да поста- 
Вите рекорд за Време В Пте 


Trial. Малко необичайно е състе- р ЕЛЕ ш ср 
заш ЕГ б.р 


занието, наречено от автори- “ Д 0 
me Stunt Arena, Където ще Жо ССА С. Чи 


трябва да изпълнявате акроба- 
тични номера и да събирате за 
тях точки. Не са забравени и 
любителите на Виртуалните 
ралита срещу истински про- 
тивници. Включеният режим 
Multiplayer позволява игра В mpe- 
жа, директна модемна Връзка и 
през Интернет. 

За тези, koumo искат ga 
направят своя писта, е предби- 
ден и maka нареченият Track 
Editor. А ако имате желание, мо- 
Жете да изтеглите от сайтове 
на почитатели на Не-Мой мно- 
жество писти, скинове на ав- 
томобили и Какво ли още не. 

Като цяло Впечатлението 
ми от Re-Volt е повече от npu- 
ятно. Играта е с изключително 
Красива графика, много приятен 
и добре балансиран геймплей, а 
голямото разнообразие от ав- 
томобили, писти и форми на 
състезание със сигурност ще 
Ви задържат дълго Време пред 
екрана на Вашия Компютър. 

Владо Георгиев 


( \ 


KINGDON 


even Kingdoms беше една от 

най-приятните изненади ми- 

налата година и същевремен- 
но една от най-недооценените иг- 
ри. Наистина тя не блестеше с 
Красива графика, нито пък Впечат- 
ляваше с удобен интерфейс, но за 
сметка на това беше единстВена- 
та RTS, Която дръзна да съчетае 
Комплексността на походовите 
стратегии и т.нар. God games с 
тръпката на реалновремевите uz- 
ри. Не случайно Всички Казваха, че 
тоба единствената смесица меж- 
ду Civilization и Warcraft Il. Seven 
Kingdoms съдържаше елементи на 
дипломация (при това много по- 
добри отколкото 8 См), икономика 
и битки, Като единствено трудни- 
ят за овладяване интерфейс и мно- 
жестВото правила я правеха недос- 
тъпна за масовия геймър, Който 
предпочита без много-много да му 
мисли да мести manku човечета и 
танкчета. 

Макар че не придоби популяр- 
ност, признанието на най-реноми- 
раните западни списания и една 
Вярна агитка от почитатели на 
комплексни стратегии направи из- 
Вестни Enlight Software и гениалния 
дизайнер Тревор Чан, Кошто преди 
Seven Кпдодотз се прочуха с 
Capitalism. Веднага след Като изле- 
зе Seven Kingdoms, Чан се зае с 
продълженението, Което трябваше 
В още по-голяма степен да разкрие 
потенциала на тази невероятна 


псевдо-реално Времева 
стратегия 
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идея u макар че се HambkHa на 
някои спънки, Seven Kingdoms 1! 
най-сетне Вече е факт. Безс- 
порно това е една много по- 
Красива и завършена игра В сраб- 
нение с оригинала. Фенове на пре- 
дишната част бързо ще забележат 
Колко много новости и подобрения 
има В ЗК2 В абсолютно Всеки ac- 
пект. Тъй Като ограниченото мяс- 
то не ми позволява да се Впускам В 
детайли, ще се опитам накратко 
да ви разкажа за различията меж- 
ду Seven Kingdoms И и оригинална- 
та игра. 

Seven Kingdoms Пе псевдо-реал- 
но-Времева стратегия, 6 Която ма- 
Кар че присъства силен иКономи- 
чески елемент, Всичко е подчинено 
на завоюването на чуждите циви- 
лизации чрез Военни, финансови или 
дипломатически средства. Проце- 
сът изглежда на пръв поглед usk- 
лючително сложен, но Всъщност 
най-трудната Ви задача В Seven 
Kingdoms ще е да намерите точния 
баланс 6 интегрирането на отдел- 
ните елементи. 

Разликите с предишната игра 
са много. Първо, В ЗК2 освен с 12- 
те човешки цивилизации, koumo 
Включват народи Като гърци, Ки- 
таоци, монголци, египтяни, Викин- 
ги, Келти и т.н. ще можете да иг- 
раете и с една от седемте раси 
от чудовища, известни Като фри- 
тани. Човешките и фританските 
цивилизации са Коренно различни. 
Хората биват наказвани, Когато 
убият цивилни, докато фританите 
получават награди за подобна пос- 
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тъпка. Фританите могат 
да се размножават, докато 
човеците трябва да нае- 
мат Войниците си от неут- 
рални градове. Икономика- 
та на чудовищата не е задвижва- 
на чрез търговия, а разчита на 
трибутните плащания от поробе- 
ни градове. Освен тоба хората, 
Както и фританите имат коренно 
различни цивилизации с напълно 
различно изглеждащи постройки и 
Войски. За да създадат една добре 
балансирана армия от пехотинци, 
КаВвалерия, стрелци и артилерия, 
човеците ще трябва да присъеди- 
няват Към Владенията си градове 
на чужди цивилизации или пък да се 
Възползват от услугите на наемни- 
ците, Които се събират 8 Кръчми- 
те. ВсичКо това може да доведе до 
изключително интересни Комбина- 
ции: например фританите могат 
да завземат човешки Кралства и 
дори да влизат В съюзи с тях, 90- 
Като обратното не е Възможно. 

В градовете единиците са раз- 
делени на два Вида - цивилни и бо- 
енни, Като и от gama могат да 
бъдат излъчени шпиони. Опитни 
шпиони могат да Крадат чужди 
технологии и информация, да пре- 
махват “неудобни” противникови 
лидери и дори да организират Вой- 
на между два народа. В $К2 се 
прокрадват и много елементи на 
ролева игра, тъй Като отвреме 
навреме Към редиците Ви ще се 
присъединяват опитни герои-Вете- 
рани. Те често ще носят със себе 
си специални предмети, Които ще 


са В състояние да обръщат хода 
на Всяка битка. Много артефакти 
ще можете да намирате също та- 
ка, ако претърсвате старателно 
Картата или при победа на фрита- 
ните. В Seven Kingdoms И Вече Ha- 
ма да можете да обучавате цивил- 
ното население и сградите ще се 
строят от наети от Вас градски 
жители. Когато една сграда е го- 
това (примерно фабрика), ще може- 
те да назначите Количеството ра- 
ботници, Които искате да се тру- 
дят там. Изключително Важно е 
хората ви да не стоят без работа, 
защото В противен случай те са 
по-склонни към бунтове, не пла- 
щат данъци и лоялността им Към 
Вас намалява. 

Голяма промяна е настъпила и по 
отношение на изследователската 
дейност. В 5К2 имате Възможност 
да изберете какво точно ще разу- 
чавате и Всичко това ще е подчи- 
нено на Вашата лична стратегия. 
Ако искате да изградите силна 
икономика и да “Купите” Врагове- 
те си, сигурно ще фокусирате Вни- 
манието си Върху технологии, kou- 
то усъвършенстват различни ас- 
пекти от производството и тър- 
гоВията. Ако пък си падате по no- 
тайните средства за разрешаване 
на проблемите, сигурно ще се 
спрете на развштието на шпионс- 
Ките технологии. Бойните машини 
Като Катапулти, балисти и оръдия 
могат да бъдат произведени В спе- 
циалните заводи и са най-подходя- 
щи за тези от бас, Които смятат, 
че нищо не може да замени добра- 
та стара обсада, а пък изследова- 
телският център ще им осигури 
многобройни подобрения В офанзив- 
ните и дефанзивните Качества, 
Както и В далекобойността им. 

Всички тези алтернативи са 
представени В едно достъпно и 
Въпреки Всичко доста разклонено 
технологично меню, Което В по- 


Късния етап на играта може да 
служи Като индикатор за насоката 
В развитието на Кралството ви. 

Макар че Като цяло интерфей- 
сът е изключително идентичен с 
този от оригиналната игра, функ- 
циите му са значително разшире- 
ни. Освен това В $К2 за повечето 
Команди има hotkeys, благодарение 
на Които можете бързо да се прех- 
Върляте между важни сгради и еди- 
ници. Картата на района разполага 
с различни филтри, с помощта 
на Които лесно можете да покаже- 
те само мините, бърлогите на 
фританите или пък независимите 
градове. 

Керваните Ви (Както и преди, 
изобразени със симпатични Камили) 
се управляват значително по-лес- 
но, Като сега ще можете да нагла- 
сите автоматична търговия, при 
Която Компютърът сам определя 
приоритетите на Вашите пазари и 
Вноса на суровини. 

Чудеса са направени по отно- 
шения на рай папоа-а, Като 8 игра- 
та са Вградени няколко изключи- 
телно гъвкави функции за групира- 
ни на Войските Ви В различни фор- 
мирования (на koumo би завидял go- 
ри Александър Македонски), както 
u rally points (нещо Като са! to arms 
om Dungeon Keeper). Има толкова 
изключително много начини ga u2- 
paeme Seven Kingdoms ll, че тя 
практически Ви предлага неограни- 
чени Възможности за творческа 
изява. Със сигурност няма да сгре- 
ша, ако Кажа, че ЗК2 е поне два nv- 
ти по-Комплексна от Civilization. 

В $К2 можете да започнете 
кампания с избрана от Вас цивили- 
зация или с фританите или пък да 
си пробвате късмета на някой от 
единичните сценарии, В Които мо- 
Жете да нагласяте почти Всичко - 
от началното Ви състояние, до аг- 
ресивността на фританите и съп- 
ротивителнуте сили на неутрални- 


те градове. Тези самостоятелни 
мисии се разиграват Върху произ- 
Волни терени и различни по големи- 
на Карти. В тях обикновено umam 
специфични цели и започвате с Ве- 
че изградено Кралство с определе- 
ни проблеми, ограничения и условия 
за победа. Забавни са и нелинейни- 
те гапдот Кампании, В Които има- 
те Възможността да пренасяте 
Важни единици от една мисия В 
друга. 

Разбира се, най-голямото подоб- 
рение спрямо предишната част е 
графиката. Seven Kingdoms |! няма 
повод да се притеснява В това om- 
ношение от никоя друга стратегия 
на пазара, защото изградените до 
най-малки детайли градове и еди- 
ници ще Впечатлят и най-разглезе- 
ните стратези. Подобрените Визу- 
ални благинки със сигурност ще се 
понравят на любителите на Total 
Annihilation и Аде of Empires, koumo 
протестираха заради нескопосана- 
та графика на оригиналния Зеуеп 
Kingdoms. 

Тревор Чан този път наистина 
е успял да създаде шедьовър, който 
е по-добър от оригиналната игра 
Във Всяко отношение. Seven 
Kingdoms 11 е перфектно балансира- 
на игра, която заслужава уважени- 
ето на Всички геймъри, защото 
има дълбочината, Която лиспваше 
на Аде of Empires, за да вмести В 
редовете на стратегиите-хибри- 
ди. В момента трудно можете да 
намерите нещо по-добро на пазара 
що се отнася до стратегии. Мал- 
Ко игри успяват да ни изненадат с 
такава комплексност, Която Въпре- 
Ки Всичко не е за сметка на оста- 
налите игрални достойноства. 
Seven Kingdoms |, също Както пред- 
шестВеника си, е уникална игра, Ко- 
ято съчетава елементи от почти 
Всички жанрове и несъмнено най- 
доброто от стратегиите. 

Никола Икономов 


оявата на System Shock 2 ме 
П да се почувствам 
малко особено. Закоравелите 

геймъри Все още си спомнят с уми- 
ление Какъв революционен прелом 
предизвика първата част на тази 
игра преди около шест години. Ле- 
гендарната слава на оригиналния 
System Shock съвсем логично гене- 
рира и Крайно Високи очавания по 
отношение на продължението. 

Може би точно затова бях изк- 
лючително шокиран от това, koe- 
то Видях на своя монитор след ka- 
то Включих играта за първи път. 
Нагласата ми беше да се сблъскам 
с нещо, Което ще ме накара да 
падна по гръб от стола. Вместо 
тоба обаче по екрана на Компютъ- 
ра ми започнаха да се мъдрят ръ- 
бести човечета, които се мотаеха 
насам-натам из Квадратни поме- 
щения, боядисани с не особено ори- 
гинално измислени текстури. 

За мой ужас System Shock 2 ме 
сюрпризира с изображение, Което 
може да се сравни 


набързо скальпена 

имитация 

на графичния еднажин Lithtech (с 
който бяха направени Shogo и Blood 
2), но без повечето специални 
ефекти. Изображението, Което ви- 
gax на моя екран, може би се добли- 
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Pentium 200 
32 МВ ВАМ u DirectX 6.1 


жаВа най-много 90 
графиката на Оагк 
Forces 2: Jedi Knight, 
но без отличния gu- 
зайн на нивата. 
Всъщност това е 
триизмерната 
платформа Оагк 
Engine, Която беше 
използвана от фир- 
мата Looking Glass 
при създаването на 
уникалната Thief: 
Тре Dark Project. За 
жалост, изображе- 
нието изглежда по- 
скоро осакатено, 
Въпреки че System 
Shock 2 е правена 
доста по-Късно и 
съответно би трябвало да е на no- 
Високо техническо ниво В това om- 
ношение. По Всичко личи, че създа- 
телите на играта са били принуде- 
ни да оперират с изключително 
осакатен бюджет и не са могли да 
си позволят закупуването на ен- 
джин от Калибъра на Unreal или go- 
ри на Half-Life... 

След това смазващо начало си- 
гурно Вече си мислите, че смятам 
System Shock 2 за пълен боклук. Be- 
роятно се питате също защо съм 
сложил толкова Висока оценка на 
тази игра след Като смятам да я 


пери / RPG екшън 


оплювам. Ами отговорът е прост - 
Въпреки демодираната графика, Ко- 
ято смразява Кръвта на по-пре- 
тенциозните геймъри Като мене, 
System Shock 2 е нещо наистина 
уникално, Което непременно тряб- 
Ва да изживеете. Просто сюжетът 
и атмосферата са изключително 
завладяващи, а от първата секун- 
да на действието геймърът ще се 
почувства Като безпомощна жерт- 
Ва от някой хорър-филм. Както и 
оригиналната Версия, това е хиб- 
рид между ролева приключенска uz- 
ра и триизмерен екшън, който Ка- 
ра косата на геймъра да 
настръхне. ЗВвуковите 
ефекти и музиката пък 
са нещо наистина уни- 
Кално, Което не може да 
се опиша, а просто 
трябва да се чуе... 

И Все пак наистина 
ме е яд на дизайнерския 
ekun, Който е свършил 
работата си леКо ле- 
Вашки. Просто една ka- 
чествена графична 
платформа “а ла Unreal” 
и един-двама даровити 


спецове по оформление на нивата 
биха превърнали System Shock 2 от 
първокласна игра В абсолютен и 
Всепомитащ хит. 

А сега, след Като си излях бол- 
Ката по отношение на графичния 
дизайн, смятам все пак да се вър- 
на Към сюжета. И понеже голяма 
част от Вас Вероятно само са чу- 
Вали за оригиналния System Shock 
ще започна разказа си от самото 
начало, тоест от предисторията. 
Първата част на играта се разви- 
Ва на Космическата станция Цита- 
дел, Която за зла участ на главния 
герой се управлява от полуделия 
изкуствен интелект Шодан. Ситу- 
ацията Вероятно е заимствана от 
романа на Артър Кларк “2001: Ед- 
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на одисея е Космоса", където да- 
ма астронавти бяха принудени да 
се борят с безчинствата на no- 
бъркания си Компютър ХАЛ. В 
System Shock обаче геймърът 
трябва да се справя не само с но- 
мерата на мислещата машина, но 
и да се побие с многочислената 0 
армия от механични слуги. На всич- 
Ко отгоре главният герой страда 
от тежка форма на амнезия и В xo- 
да на играта трябва да разгадае 
кой Всъщност е и Какво трябва да 
направи. В Крайна сметка, разбира 
се, нашият човек успява да разка- 
же играта на изперкалия Шодан и 
по този начин да спаси Земята от 
опустошителна катастрофа. 
Действието на Втория System 
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ОФИСИ И МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Централен офис - ' София 
{до зала “Фестивална” u стадион "Акадомик”/ 
тол: 02/971 20 20, фаш 02/971 22 44, 


e-mail; Т 


Мазазин: 


Бургас, 01 17/, 
Враца, 092/ 60 041 
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PACKARD 4 " 
Deskjet 610 
600х600 dpi, 5 ppm 
Color в Black heads $ 89 


Voodoo 3 2000 


$ 99 


‚о 49 


F1 Racer 


Рго!с опа! 5 69 


СуБеграй- 
Virtual Twister 


4 in ONE! 
it's a car 
and a plane 
and а bike 


беги 


Joystick - F12, 
3 buttons 


$2 58 


Joystick - F23, 
Digital, 8 buttons 


TEAC. $59 8 г 


Speakers 500/2, 500 W 


Speakers - Teac 
Power Мах 1000W 
Dolby Surround Pro-Logic 


$ 189 


по с © = =, 
Әд i А | ми. а 
Monitor 17", 
Hansol 701 P 
1600x1200, 0.26 


ОФЕРТА НА МЕСЕЦА! 


STB VOODOO3 2000 16MB АСР, 64МВ SDRAM, 
Pentium lI /366А, МВ FIC VL-603 i440 

1.44 MB FDD, 4.3GB HDD SEAGATE, 

CD-ROM TEAC 32X, SB YAMAHA, 

17"Color Monitor HANSOL 0.26, LR(MPR lI) 

ATX Middletower 250W, 


М.1.(1600х1200), CPU CONTROL, 
Keyboard с 769 


SPEAKERS 80W TEAC, 
+ БЕЗПЛАТНО ВКЛЮЧВАНЕ KbM ИНТЕРНЕТ! 


Shock започва 42 години след зло- 
щастните събития от станцията 
Цитадел. Гигантският провал с no- 
луделия Компютър Шодан изпраща 8 
немилост Корпорацията-производи- 
тел TriOptimum. За около четири 
десетилетия обаче мегафирмата 
успява да си Върне поне част от 
загубеното доверие. Тя дори успява 
да създаде първия Космически Ко- 
раб, Който е способен да лети със 
сВръхсветлинна скорост. ЗВездоле- 
тът е кръстен “Фон Браун” - на 
името на човеКа, изобретил първи- 
те ракети. В съдружие със земно- 
то правителство, известно повече 
с инициалите си UNN, ТпОрйтит 
предприема първото междузвездно 
пътуване. Всъщност функциите на 
хората от UNN са по-скоро да ox- 
раняват еКспедицията и да защи- 
табат интересите на земната ag- 
министраця, отКолкото да си com- 
рудничи с Корпорацията... 

И Както почти Винаги се случва 
В подобни ситуации, 

човечестВото бързо забравя 
своите герои. 

Никош Вече не си спомня съби- 
тията от станцията Цитадел и 
ролята на главния герой В разре- 
шаВането им. Нашият чоВек попа- 
да на Фон Браун Като най-обикно- 
Вен Войник. Преди да се Качи на 
борда обаче той трябва да изкара 
тежък четиригодишен Курс на бо- 
енно обучение и да се превърне В 
перфектна машина за убиване. Иг- 
рачът може да избира между три 
Войнски бранша - морска пехота, 
флотски инженер и ОЗА. 

Войниците, koumo се титулуват 
с последното тайнствено съкра- 


щение, Всъщност са спе- 
циалисти по психоатака, 
Въпросните бойци могат 
да използват силата на 
своя разум, за да мобили- 
зират coume умствени 
и физически Възможнос- 
ти, да манипулират сво- 
ите Врагове и да ги уби- 
Ват. За целта те тряб- 
Ва да разполагат и със съответ- 
ното устройство за фокусиране на 
психоенергията, Което се Включва 
Към миниатюрна букса на човешка- 
та Китка. В общи линии психологи- 
ческите умения на бойците ОЗА 
изключително много напомнят 
джедайските сили от Dark Forces 
2... Всъщност 6 хода на играта на- 
шият герой може да развива най- 
различни способности на своя ор- 
ганизъм. Те са групирани условно В 
четири групи - физически парамет- 
ри, Военно обучение, техническа 
подготовка и психо-Възможности. 
За това обаче ще стане дума мал- 
Ко по-Късно. Сега Heka пак да се 
Върнем на сюжета на играта. 
Нашият новобранец получава 
своето назначение на борда на 
“Фон Браун”, Който поема своя път 
Към звездата Тау Сети 5. Героят 
прекарва по-голямата част от по- 
лета замразен 8 Криогенна Камера. 
Когато се събужда от своя дълъг 
сън обаче, той е принуден да осъз- 
нае оба доста неприятни факта - 
че на кораба цари пълен хаос и че 
спомените му отново са твърде 
размътени. Така нашият обречен 
на амнезия боец отново трябва да 
разгадава Какво Всъщност се е 
случило. Ситуацията, разбира се, е 


адски объркана. По ВсичКо личи, че 
Фон Браун е станал жертва на из- 
Вънземна агресия. Чуждопланетни 
паразити, наричани обикноВено Ксе- 
номорфи, обладават част от еки- 
пажа и превръщат иначе приветли- 
Вите ви Колеги В агресивни зомби- 
та, жадни за кръв. Освен Всичко 
друго повечето системи на борда 
изглежда се Контролират от няка- 
къв откачалник на име Ксерксис, 
Който, по Всичко личи, иска да Ви 
разкара от света на Живите. Един- 
стВеният Ви помощник е мистери- 
озна изследователка на име Поли- 
то, Която отвреме навреме Ви да- 
Ва безценни съвети Как да оцелее- 
те по-дълго и Ви захранва с изклЮ- 
чително ценните Кибернетични мо- 
дули, необходими за развиването 
на отделните Възможности на Ва- 
шия организъм. Оттук нататък 
обаче е по-добре сами да отКрие- 
те за Какво става дума 6 играта. 
Ще добавя само, че по някое Време 
на сцената ще се появи и Вашия 
стар познайник Шодан, Който по 
някакъв на чин е успял да надживее 
събитията от първия System 
Shock. 

Структурата на самата игра е 
сравнително проста и предста- 
Влява 


Комбинация от 
триизмерен екшън 
и ролева игра 


В стандартния режим играчът 
обикаля насам-натам из помещени- 
ята на Фон Браун със стърчащо 
напред пушкало и раздава правосъ- 
дие. Не си мислете обаче, че ще 
можете да гърмите на Воля, Както 
сте го правили В Quake или Unreal. 
Един от основните проблеми В та- 
зи игра е постоянният недостиг на 
муниции. Играчът трябва да преце- 
нява Всеки свой изстрел, освен ако 
не иска да преКара по-голямата 
част от Времето си В спотайване 
из мрачните Кюшета на Космичес- 
Кия кораб. Друг интересен момент 
6 играта е, че оръжията на героя 
постепенно се изхабяват и накрая 
блокират напълно. Ако иска да ги 
ползва по-дълго, той трябва да мо- 
же да поддържа и оправя своя арсе- 
нал. За целта обаче той трябва да 
притежава съответните умения и 
да ги е развил на нужното нибо, 


отгоре на Всичко играчът не може 
да ползва Всяко оръжие, Което на- 
мери. Преди това той трябва да е 
преминал съответния тренировь- 
чен Курс или да е използвал събра- 
ните Кибернетични модули, за да 
подобри своите показатели. В uz- 
рата има четири Вида оръжия - 
стандартни, енергийни, тежки u 
екзотични. Колкото и тъжно да 
звучи, за Всяко от тях нашият ге- 
рой трябва да се обучава поотдел- 
но. За сметка на това, ако научи- 
те умението да модифицирате 
оръжията, можете да превърнете и 
обикновените си пистолети и пуш- 
Ки В наистина мощни средства за 
убиване. ОсВен безразборната 
стрелба ще се наложи да изпълня- 
Вате и някои по-интелектуални за- 
нимания. На първо Време трябва да 
си отваряте очите за Камерите на 
охранителната система, Които мо- 
гат да включат алармата и да 
превърнат живота Ви В истински 
ад. Ще трябва и да преравяте тру- 
повете на Вашите избити Колеги, 


да събирате различни полезни и 
безполезни предмети, да хаквате 
системите на “Фон Браун” и да на- 
мирате решението на различни за- 
дачи. Някои от предметите ще се 
окажат енигматични извънземни 
артефакти, koumo дори трябва да 
изследвате (ако имате Желание за 
това и сте развили съответните 
научни умения). Отвреме навреме 
ще получавате малКи порции от ин- 
формация под формата на е-тай-и 
и дискове с дневниците на загина- 
лите хора от екипажа. Така посте- 
пенно ще можете да сглобите ця- 
лостната Картина на събитията. 
Преди това обаче ще трябва да из- 
биете десетки и стотици зомби- 
та, полудели протоколни дроиди и 
роботи от системата за сигур- 
ност... 

Както е тръгнало, мога да пиша 
така и до утре. Все пак е най-д06- 
ре сами да разберете Какво точно 
Ви готвят хората от Looking Glass. 
Лично за мен System Shock 2 беше 
нещо наистина вълнуващо Като из- 
Ключим, разбира се, непретенциоз- 
ната графика. Ако обаче сте пер- 
фекционист по отношение на изоб- 
ражението, тази игра със сигур- 
ност сериозно ще Ви пораздразни. 

Момчил Милев 


D о стар навик много от презо- 
П] кеанските Компании правят 

сВоите игри, съобразявайки 
се с Вече не модерните Конзоли на 
Sony и Nintendo. След Като си nony- 
чат обратно вложените финанси 
от полуделите по PlayStation фено- 
Ве, идва Времето, Когато тези 
Компании се сещат, че игри могат 
да се играят и на персонални Ком- 
пютри. Затова, обикновено след 
месеци, решават да нагодят рево- 
люционното си (за Конзолите) про- 
дуктче за РС, Като често си спес- 
тяват труда да направят промени, 
koumo да са Вв крак със способнос- 
mume на съвременните З0-усКори- 
тели. “Къде, по дяволите, е буто- 
нът Start на Клавиатурата?” Защо 
В РС-интерпретацията на иначе 
чудесната игра Soul Reaver се раз- 
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слиза В подземния свят, Където си 
устройва лоВ на души. Тези души 
са Въплътени В шестима лейте- 
нанти, оглавяващи шестте легио- 
на, Които след едновековна Война 
поробват Всички царства. Тъп ka- 
то Вампирите не си падат по 
слънчевата светлина, Кап нареж- 
да да бъдат построени огромни 
пещи. Димът от тях се превръща 
В плътни облаци, покриващи цяла- 
та земя и служещи за 


чита предимно на натруфени тек- 
стури, а триизмерните модели са 
опростени go минимум? Отгово- 
рът идва от смазващата действи- 
телност, че извън границите на 
родината, много хора са сКлонни 
да отделят средства за конзола, 
Която след една година живот ще 
започне своята бавна и мъчителна 
агония. Все по-често попадам на 
мнението, че за Компютри трябва 
да се създават само стратегии и 
екшъни ала Doom. И тъй Като pas- 
рушаването е много по-лесно от 
създаването (Мавзолеят прави usk- 
лючение), смятам, че при Soul 
Reaver щеше да е удачно, ако за 
PlayStation се използваше опростен 
Вариант на Компютърната версия. 
Както и да е, никой от Eidos няма 
да ме чуе. 

След Като прочетохте ропта- 
нията ми сигурно сте решили, че 
Soul Reaver е заглавие без бъдеще. 
Напротив, играта е чудесна. Само 
ме е яд, че можеше да бъде много 
по-добра. Продължението на Blood 
Omen е прекроено из основи. EH- 
джинът е нов, главният герой Cv- 
що. Добрият стар Вампир Кат за- 
ема почетната роля на Върховен 
злодей. След Като успява да прев- 
земе Nosgoth, той се заема с nog- 
готовката за завоюване на целия 
свят. Първата му стъпка е да Bep- 
бува свои привърженици. За целта 
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прикритие от палещите 
лъчи на Светилото. Земя- 
та потъва Във Вечен мрак. 
Расата на Вампирите за- 
почва да еволюира. Проме- 
ните настъпват първо при 
Кат, а после при останали- 
те му последователи. Чо- 
Вечеството е принудено 
да се задоволи с положени- 
ето на храна за своите 
жадни за кръв узурпатори, 
малцинство, чакащо Hame- 
сата на своите богове. To- 
Ва продължава цяло хилядолетие, 
докато един от лейтенантите на 
Кап - Raziel има привилегията да 
получи “подарък” преди сВоя госпо- 
дар. Крилата, с Кошто е надарен, 
са причината да бъде прокълнат 
от своите и заточен 6 Езерото на 
изгубените души. Вампирите са 
уязвими от Водата, Какво по-голя- 
мо наказание от това? Тогава В 
страданието си мъченикът чува 
глас, древен и властен. Гласът на 
Бог. Raziel получава предложение, 
на Което не може да отКаже - спа- 


сение. 

Оттук започва приключението. 
Първото ниво на играта е изцяло 
създадено, за да Ви помогне да 
свръхестествените 


опознаете 


мър, но Като се сетих Как едно 
неВвръстно хлапе ме разби на 
“Blood”, смятам да се откажа от 
по-нататъшни Коментари... 


Божеството ще дава безценни на- 
пътстВия за това Как да премина- 
Вате от спектралния В материал- 


ния свят, Как да използвате нови- 
те си Крила и начините да задово- 
лите глада си за Кръв (който Вече 
е преминал на по-Високо ниво - 
глад за души). Добро Впечатление 
прави майсторското озвучаване на 
персонажите. Както В Blood Omen, 
героште са с подчертан британски 
акцент. Лесно долоВими са нотки- 
те на ирония или отчаяние. Това е 
Важно Като се има предвид, че npu- 
състВието на божеството се из- 
разява единствено чрез неговия 
глас. От друга страна, повечето 
от анимациите не са ренавани, а 
използват енджина на играта, koe- 
то значи, че настроенията не мо- 
гат ga се покажат графично по 
убедителен начин. Бързам да спо- 
мена и за невероятно пресъздаде- 
ните движения на Raziel. Няма да е 
пресилено, ако Кажа, че Всеки негов 
жест говори. Не се чудете, ако 
след безуспешен опит да бутнете 
някоя Врата, Raziel вземе да я изри- 
та от яд. 

С Всяко следващо ниво, интен- 
зивността на играта нараства. В 
началото ще разполагате само с 
острите си Като бръснач нокти. 
След схватка с противник, можете 
да отнемете душата му, а с нея и 
специалните му уменчя. За улесне- 
ние програмистите са предвидили 
отделен бутон за насочване Към 
опонента. Много от съществата, 
с Които ще мерите сили, са завид- 
но подвижни и неизползването на 
този бутон при големите мелета 
ще доведе go... Тук е мястото да 
спомена за това, Което ме изуми. 
За първи път В екшън-игра главни- 


ят герой е безсмъртен. Няма зада- 
ден брой “животи”. Ако изгубите 
наличната си енергия, отивате 6 
нематериалния свят, Където Възс- 
тановявате силата си и сте готов 
за нови подвизи. Оръжията 8 Soul 
Reaver са задължителен елемент. 
С тях можете да посичате, намуш- 
Квате, палите... Ексцентричната 
им употреба е причината да нари- 
чат играта Legacy Of Рат. Имашки 
предвид, че ще се сблъскате с над 
20 Вида страшилища и 12 0055-а, 
стратегическото използване на 
наръчните средства ще Ви е само 
от полза. 

Независимо че бях малко разоча- 
рован от реализма на нивата, Soul 
Reaver беше нещо повече от увле- 
Кателна игра. Хареса ми наличие- 
то на нови елементи В жанра, kou- 
то нарочно няма да описвам, за да 
не Ви развалям удоволствието от 
геименето. Няма нещо, Което да 
дразни особено, Като изключим 
странните завъртания на Камера- 
та В най-неподходящия момент. Но 
това не е проблем. Налице са цели 
три бутона за ръчната ù настрой- 
Ка:-) Несъмнено на любителите на 
Tomb Raider и ShadowMan ще им go- 
падне и това интерактивно npuk- 
лючение. Феновете на Blood Отеп 
може би ще се стреснат от новия 
облик на продължението, но това 
едва ли ще бъде особен проблем - 
управлението е Все така семпло, а 
атмосферата на оригинала е запа- 
зена. Единствено бруталното на- 
силие ме Възпира да kaxa, че Soul 
Reaver е подходяща за Всеки гей- 
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омните ли Рега Tycoon? За 

мен това си остава едно от 

най-свежите и нестандартни 
заглавия за Всички времена, а иде- 
ята да се съчетае управлението 
на Верига пицарии с тъмна Крими- 
нална Кариера В "подземния свят” 
е направо генцална. AGHO хората 
от немската фирма Software 2000 
са на същото мнение, защото тях- 
ната игра Рега Syndicate не е Hu- 
що повече от римейк на някогаш- 
ния Рега Tycoon. И макар че шваби- 
те никога не са били царе на opu- 
гиналните хрумвания и новаторс- 
kume идеи, те за пореден път go- 
казват, че се справят отлично, Ко- 
гато става Въпрос за възкресява- 
нето на няКоя позабравена стара 
Концепция. И така – пригответе се 
да играете 


Pizza Tycoon 

nog нова wanka 

Играта cu е Все същата - 3a- 
почвате Кариерата си Като жалък 
мияч на чинши с големи амбиции. 
Заемате пари и откривате първа- 
та си скромна пицария, наемате 
няколко Кьорави сервитьорки и един 
сакат готвач и започвате сВоето 
съревнование с могъщите Конку- 
ренти. Няма да се спирам подроб- 
но на обзавеждането на ресторан- 
та, подбирането на персонал, избо- 
рът на доставчик и рекламната 
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Кампания, защото Всичко това бе- 
че сме срещали по един или друг 
начин В други игри. Задължително 
обаче трябва да кажа няколко думи 
за един от наш-забавните моменти 
6 играта - създаването на собст- 
Вени пица-рецепти (това също е 
стара идея от Рега Тусооп). Тук 
можете да се проявите Като япон- 
ски сумо-борец, редящ икебана - 
продуктите, кошто можете да из- 
ползвате В пиците си са много и 
най-разнообразни: десетки зелен- 
чуци, плодове, месни и млечни про- 
дукти, деликатеси, гъби и подправ- 
ки. Жителите на Всеки град имат 
определени предпочитания, предс- 
тавителите на Всяка социална 
прослойка - също. Например плодо- 
Вите пици най-често се харесват 
на децата, а простите работници 
трудно ще оценят черния хайвер, 
повишаВащ цената на пицата им с 
пет долара. Предвидени са и някоц 
сВръхекзотични съставки, Които 
поне аз не бих рискувал да опитам 
– мравки, змии, скакалци и дори... 
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сирене! Но за моята фобия Към си- 
ренето ще Ви разкажа някой друг 
път (подробно и с шмострации, 
бел. ред.), сега Heka се Върнем на 
играта. 

Скоро ще разберете, че спрет- 
натият ресторант, любезният 
персонал, Вкусните пици и добрата 
реклама няма да Ви бъдат доста- 
тучни, за да се преборите с ono- 
нентите си. Защото играта бързо 
загрубява - 6 складовете Ви се по- 
явяват гризачи, В пиците - разхла- 
бителни, саботьорите на Конку- 
ренцията не бездействат и, за да 
оцелеете, трябва да им отВръща- 
те със същото. Ако докажете се- 
бе си пред Мафията, ще можете да 
се Възползвате и от по-сериозен 
арсенал - бухалки, автомати, базу- 
Ки и бомби. 


Борбата е безмилостно 
жестока, борбата, както 
казват, е епична... 

За да станете майстор на Pizza 
Syndicate, Ви е необходим и един 
особен, по италиански двойнстВен 
мироглед (няма значение, че е пра- 
Вена от немци) – “Луиджи, след Ка- 
то свариш спагетите се обади на 
момчетата - ще направим едно 
приятелско посещение при Конку- 
ренцията. Вече съм платил на Кме- 
та и полицията, така че никой ня- 
ма да ни безпокои”. През цялата 
игра трябва да съчетавате Свет- 
лата и Тъмната страна на umanu- 
анския национален манталитет. 
При успех ще завършите играта 
като уважаван шеф на световна 
Верига от пица ресторанти и 
Кръстник В подземния свят. При 
неуспех - Ви очакват трудовата 
борса, панделата, безименен гроб В 
околностите на Рим или пък дъно- 
то на някой от Венецианските Ка- 


нали. 

Надявам се Все пак да не полу- 
чите погрешна представа за Pizza 
Syndicate – не става Въпрос за ma- 
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фиотска симулация с непре- 
Къснат екшън и улични Вой- 
ни. В основата си играта е 
стратегия, издържана В сти- 
ла на старите серии “Эт” и 
“Theme”, Където икономическите 
елементи и Въображението на иг- 
рача са от първостепенна Важ- 
ност. Но също както В една добра 
пица се слага “от Всичко по мал- 
Ко", maka и В Pizza Syndicate (Както 
и 6 Pizza Tycoon преди нея) са съче- 
тани множество наглед несъвмес- 
тими елементи от различните 
стратегии и дори от другите иг- 
рови жанрове - например екшъните 
и ролевите игри. 


Ролевите елементи 


В началото имате Възможност- 
та да си създадете сбой собствен, 
уникален персонаж, Като зададете 
своите Качества и способности В 
почти 20 Категории (като “гот- 
Варство”, “продажби”, “менидж- 
мънт”, "здраве", “енергия” и пр.). 
За да има справедливост, Когато 
повишите стойността на някое 
от тези качества, губите част от 
началния си Капитал или пък Въз- 
растта на героя Ви се увеличава (а 
това означава, че Ви остава по- 
малко Време до пенсия). Няма ника- 
къв смисъл да “надуете" до Край 
Всичките си характеристики, за- 
щото тогава Вашият “г-н Съвър- 
шен" ще представлява 100-годи- 
шен дядка без пукнат цент 6 ажо- 
ба. Трябва да прецените Кои КонК- 
ретни показатели са по-Важни за 
Вас, а това 6 голяма степен зави- 
си от Вашия игрови стил - ако си 
падате по мафиотските мисии и 
екшъна трябва да заложите на 
“кураж” и "здраве", ако искате да 
създавате пици-шедьоври, то за- 
дължително трябва да повишите 
“готварство” и “талант” и т.н. 
Портретът на Вашия герой се съз- 
дава автоматично В зависимост 
от тези Качества, Като са Въз- 
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можни стотици хиляди ал- 
тернативи. Аз лично се поза- 
бавлявах десетина минути 
просто да наблюдавам раз- 
личните муцуни, Които се получа- 
Ват при промяна на един или друг 
показател (написал съм Кратка 3- 
томна монография на тема “Как 
готВарският талант Влияе Върху 
формата на носа на героя?”). 

Вашите потенциални служите- 
ли също разполагат с аналогичен 
набор от Качества. Когато наема- 
те персонал, трябва да обръщате 
особено Внимание на показателите 
“здраве”, “надеждност” и “моти- 
Вация", защото дори най-добрият 
готвач или сервитьор няма са Ви 
бъде полезен, ако непрекъснато 
отсъства по болест или редовно 
закъснява за работа. Когато би 
омръзне да играете с началния 
персонаж, можете да го пенсиони- 
рате и да прехвърлите бизнеса В 
ръцете на някой от неговите nog- 
чинени. След това продължавате 
играта с новия герой и имате Ввъз- 
можността да се Възползвате от 
неговите конкретни таланти. 

Тези ролеви елементи Внасят 
приятно разнообразие В играта, но 
пък от друга страна Като че ли я 
усложняват прекалено. Скоро ще 
почнете да си задавате Въпроси 
от рода на: “За Какво точно ми 
служи показателят РегзопаШу?”, 
“Изобщо има ли някакво значение 
какви са характеристиките на ге- 
роя ми?" и “Не е ли по-добре да се 
откажа от тази игра и да се зах- 
Вана с ядрена физика, че там не- 
щата са по-простички?". Освен 
това съществува реална опасност 
да станете разногледи и да се за- 
губите из хилядите екрани с опции, 
а нестандартните, Кичозни бутони 
В Комикс-стил допълнително ще Ви 
объркат. 

Интерфейсът е направо траги- 
чен:: 


за овладяване 

на играта са 

необходими часове 

Разбира се, предвиден е спома- 
гателен текст (Пер), Който би 
трябвало да отговори на Въпроси- 
те Ви, Както и тренировъчна Кам- 
пания (tutorial), но те съвсем не са 
достатъчни. За да се преборите с 
Pizza Syndicate, Ви е необходимо 
най-Вече търпение. 

Може би играта щеше да е да- 
леч по-удобна, ако авторите и бяха 
предпочели някой по-традиционен и 
непретенциозен интерфейс, защо- 
то така тя изглежда неприлично 
шарена - анимираните Курсори, бу- 
тони и менюта 8 началото изглеж- 
дат доста симпатични, но скоро 
след това започват да Ви обърк- 
Ват и да лазят по нервите Ви. Кол- 
Ко по-прости бяха нещата 6 Roller 
Coaster Tycoon например - там за 
половин час играчът беше напълно 
наясно с интерфейса. Аниматори- 
те на Pizza Syndicate са се поста- 
рали да подчертаят шантавата 
идея на играта с нестандартен 
Външен Вид, но Като че ли малко са 
попрекалили. 

Въпреки това, ако имате сме- 
лост и Време - Веднага се захВа- 
щайте с Рега Syndicate, тя е едно 
много добро заглавие, представи- 
тел на Жанр, Който В момента оп- 
ределено не е презаситен. Не си 
мечтайте обаче за Кървави пица- 
детмачове срещу приятелите, за- 
щото multiplayer не е предвиден. За 
сметка на това А-то на Компю- 
търнште опоненти е доста добро, 
а u са създадени множество single 
рауег сценарии по цялото земно 
Кълбо. Всеки град има свой уника- 
лен облик, но София и Пловдив за 
съжаление Все още не са Включени. 
Кой знае - може би В следващия 
expansion pack ;-) 


Боян Спасов 


инаги съм знаел че на Кака 
Ве и Като тяло, и Като 

интелект, и Въобще Като 
игра и е липсвало нещо. Когато си 
пуснах Дракан, разбрах какво е то. 
Добрият сюжет на новата творба 
на Surreal Software е първата 
приятна изненада за геймърите. 

В света Дракан раси и видове 
Воюват от незапомнени Времена 
за надмощие и господство един 
над друг. Това продължава хиля- 
долетия. Но В най-Високите пла- 
нински масиви живее човешко 
племе, чийто мъдър Водач Оло- 
рин се обръща Към магическите 
Книги и намира разрешение на 
проблема. Сключва примирие със 
съседите, Които по стечение на 
обстоятелсвата са драКони. До- 
Верието между тях расте и те 
започнват да си помагат и Вяр- 
Ват. Силата на съюза нараства 
невероятно бързо, обхваща и съ- 
седните региони и с течение на 
Времето се създава ново общест- 
Во. Най-Висша негова проява е спо- 
разумението, наречено СВързване- 
то. Ритуальт се провежда 6 мест- 
ността Драгонстоун и се състои 
В това, че най-смелите и храбри 
Войни сред хората разменят с 
дракони сВоште "Кристали на 
Душата" и споделят остатъка от 
живота си с дракон. Свързаните 
образуват Ордена на Пламъка - 
странстващи защитници, Въплътя- 
Ващи идеалите на новия строй u 
негови разпространители. Водени 
от своята Вяра, за Кратко Време 
те успяват да обединят разпокъ- 
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саните и ВоюВащи племена В eg- 
на Велика нация. За Дракан Hac- 
пъпват златни Времена. ПоКоле- 
нията заживяват 6 мир. Но и 
тук, Както навсякъде, има по- 
тайни и мрачни общества, недо- 
Волни от новия ш силен ред. Те 
създават Ордена на Мрака, за да 
разбият мира и да създадат Ха- 


ос, В Който да господстват. Него- 
Вият Водач Наврос изучава тъмна- 
та страна на магията и чрез лов- 
Ка измама успява да се издигне 90 
Водач на Ордена на Пламъка. Една 
привечер той събира Братството 
на Пламъка В Драконовата Кула и 
чрез магия я разрушава, затрупвай- 
Ки по-голямата част от неговите 
членове. Вече много по-силен, с по- 
мощта на черна магия Наврос 
присвоява душата на своя gpa- 
Кон Карос и повече звяр, om- 
колкото човек, Въвежда 
армията си от полужи- > 
Вотни-полухора В epa- 
довете, избива населе- 
нието, разрушава къщите 
ш опустошава реколтата. 
Единствените оцелели от Op- 
дена на Пламъка - Херон и не- 
говият дракон Apok се срещат 
В решителен бой със силите 
на Мрака на платото Тамби- 
лан. Там Херон и Хаврос се 
сблъскват и дългата битка за- 
Вършва с смъртта и на двама- 
та. ВиждайКи гибелта на водача 
си, мракобесната армия побягва. 
Оцелелите дракони, Водени от 
Apok, се прибират дълбоко В ne- 


щерите си. Дракан отново се 
разпада на малки царства и дър- 
жавици. Нациите заживяват раз- 
покъсано, но мирно. Така мина- 
Ват много години. Орденът на 
Пламъка остава жив само като 
легенда. Но Армията на Мрака 
се решава на поредната си Вой- 
на срещу Дракан... Точно myk 
след едно прекрасно интро за- 
почва самата игра, за Която бих 
Казал с чисто сърце: 


Tomb Raider is Dead, Long 
Live Drakan! 
Играта e просто зашеметява- 
ща, увличаща и невероятно Краси- 
Ва. Геймплеят е на много добро ни- 
Во - балансът между екшън и ад- 
Венчър е дотолкова добре намерен, 
че 6 момента, В Който си помисли- 
те “тук няма минаване" и малко 
след това... сте свършили нивото. 
Нивата са доста и огромни, пълни 
с изненади, невероятни природни 
феномени и дебнещи Врагове, 
чийто интелект надминава и 
моя на моменти :). Ако срещне- 
те страж и се доближите 
до него, така че да Ви 
чуе, гарантирам, че ще 
си имате работа и с 
тези, Които той извика. 
Всяко ниво има специфич- 
на атмосфера, В koumo 
Ви Въвежда много добре 
направено не малко филм- 
че, В Което Ви се обяснява 
какво да направите. Не 
можах да намеря опция за 
субтитри, за жалост, но 
английският не е сложен и 
Всеки според мен би тряб- 
Вало да се справи, Карта- 
та (Tab) е един идеален 
помощник - освен Къде 


сте, показва посоКата, В Която 
Ринн гледа и на нея се изписват и 
задраскват задачите. Прекрасно е 
наличието на 


много Куестове 
един 6 друг, 


koumo не натоварВат, а само 
разнообразяват играта. Арсена- 
лот от оръжия е от най-големите, 
Които съм Вижаал - над 35 броя, от 
Къс меч до огромен лък с магичес- 
Ки стрели. Всяко оръжие има по два 
режима - удар/стрелба и защи- 
та/прицелване. Ще Ви подсКажа 
малко: ако не можете да вземете 
оръжие, пуснете навън от инвен- 
тара няКое, Което не ползвате и 
да пробвапте пак :-). 

След Всеки победен дракон-бос 
Вашият драКон Арок придобива не- 
говата сила и овладява неговото 
“оръжие” - след битката с ледения 
планински грозншк например може- 
те да замразявате противника. 
Враговете са поне 20-30 Вида и 
Всеки от тях има поне по две раз- 
новидности. Като се започне с 
малки страшници с брадвички, през 
по-големи такива и стигнем до ня- 
Колко Вида огромни същества, Кои- 
то са нещо средно между Кон, слон 
и динозавър с размер на Импайър 
Стейт Билдинг или поне АйфелоВа- 
та Кула! Освен повтарящите се 
ВъВ Всяко ниво средностатисти- 
чески гадини, отделните нива 
имат и свои собствени, koumo не 
са за подценяване Въобще. Когато 
добиете малко повече ловкост, ще 
Видите как, ако ударите Врага В 
ръката, тя се отделя от тялото, 
пада на земята, той я поглежда, 
установява липсата ù и след стра- 
шен Вик, обливайки Всичко наоколо 
В Кръв, умира, гърчешки се. Енджи- 


нът, на Кошто е правен Дракан 
(Во! Engine), е нещо феноменално = 
той работи безпроблемно на 
ВСИЧКИ Видеокарти - от най- 
простия Миде ОХ на 53 до ТМТ 2 и 
VooDoo 3! ЗВукът и музиката са 
много-много приятни и освен добре 
изпипаното сВистене на мечове, 
бойни брадвички и стрели, добро 
Впечатление прави и фоновата му- 
зика, Която се променя В зависи- 
мост от действието. Графичната 
част от еножина има поддръжка на 
16- 24- и 32-битоВв цвят, мултитек- 
стуриране, сКелетно анимиране, 
невероятно осветление В прекрас- 
но изградена околна среда и Всичко 
това се движи, мърда, стене и се 
бие доста добре на Р 200! 

Като прибавим Към това и ^e- 
тенето с Apok, придружено с Въз- 
душни битки с дракони и стрелящи 
Кули, насочвани от двукраки глигани 
с шотландски полички, смятам, че 
започвате да разбирате защо изиг- 
pax играта на един дъх. А докато гле- 
дах Ринн през цялото Време В гръб, 
ме убиха поне десет пъти заради 
наш-прекрасния, повтарям, най-прек- 
расния задник, Качвал 
се на монитор В пос- 
ледните 15-ина годи- 
ни! 

Когато започне- 
те играта, първият 
Въпрос, с Който се 
сблъскВате, е: “Къде 
ми е оръжието?". 
Отговорът е - В ин- 
Вентара, Клавиша 
“Епа”. Извадете го и 
се Впускаште В безк- 
райния екшън на ед- 
на от най-страхот- 
Hume игри - Дракан! 

Пеню Дачев 


Ринн - 


“истинската” 


А това е 
манекенката, послужила Като прототип 


на героинята от Огакап. 


30 космическа стратегия 
В реално Време 
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реме е феновете на страте- 
Н: 8 реално Време да си 

проверят наличните запаси 
от кърпички за попиване на радос- 
тни (и тъжни) сълзи - ще им nom- 
рябват. Homeworld, дебютната uz- 
ра на Канадската фирма Relic, беле- 
Жи нов етап В развитието на RTS- 
жанра. Външният Вид на първата 
триизмерна стратегия 8 реално 
Време ще предизвика мощно изриг- 
Ване на геймърски Възторг... Бумът 
може да се сравни с този при изли- 
зането на революционния Half-life - 
първия истински интерактивен 
филм. 

Homeworld предлага изцяло 3D- 
датерау, Внушаваща благоговение 
графика, брилянтно рендершрани 
Кораби, лесен за овладяване Конт- 
рол и жестоки битки В стил Star 
Wars. В играта разполагате с 60- 
гат набор бойни и други Кораби с 
различни Възможности и показате-^ 
ли за цена, маневреност, скорост; 
Въоръжение и огнева мощ. 

Можете свободно да летите с 
цялата си флота В 30-среда без 
никакви ограничения. Не само това 
- трябва да нападате и да се отб- 
ранявате едновременно от Всички 
посоки. 

Сюжетът е В основни линии 
следният - преди няколко хилядоле- 
тия Вашият народ (Кизпап), някога 
горд и могъщ, е изгонен от родни- 
те си места и изпратен В изгнание 
В най-отдалечения Край на галак- 
mukama от нашественици (Тайдап). 
Сравнително неотдавна археолози- 
те откриват древен артефакт, 
Който изглежда показва центъра на 
галактиката Като местонахожде- 
ние на прародината Ви. А междув- 
ременно планетата, Която: обита- 
Вате Като презрени Каторжници, 
предлага Все по-тежки условия за 
живот :-). Бидейки любознателен 
народ и притиснати от спешната 
нужда да си намерите по-годен за 
живеене свят, започвате 70-годи- 
шен строеж на Кораб-майка, Който 
да натовари и евакуира милионно- 
то Ви население. С приключването 
на строежа започва играта. Пое- 
мате контрола над Ккораба-майка, 
Върха на технологичното развитие 


на Вашата раса и тръгвате да от- 
криете какво показва пътеводният 
камък. Достатъчно, нали? Видяхте 
ли графиката? Имайте предвид, че 
зсгеепзпо!-овете не дават дори 
частична представа за реал- 
ността. Играта използва собствен 
engine, създаден от Relic и с no- 
мощна машина и съответната Кар- 
та (примерно ТМТ2) можете да иг- 
раете дори на 1600х1200! 

Някои от Вас сигурно ще се yyy- 
дят като разберат, че В нея няма 
и грам Видео. Графиката обаче е 
толкова Красива, че Всъщност 
изобщо няма нужда от него. Напра- 
Во ще Ви секне дъхът. Разбира се, 
Homeworld не е най-прекрасната 
игра, създавана някога, а и Космо- 
сот доскучава след известно 
Време, но заглавията, Които могат 
да се похвалят с полкова изящна 
графика, - “особено. 8. изо жанра, 


“никак не са много. 


Можете да. играете: С "всяка от 
двете основни раси (и елементар- 
но да декорирате флотата си 8 лю- 
бимите си цветове), но докато 
трае дългото Ви пътуване освен 
Корабите на противниковата раса 
из безкрайните пространства ще 
срещате и разбойници, търговци 
на оръжие (те са си най-безсрамни 
изнудвачи) и други неприятни 
твари. Лошото е, че независимо 
дали играете с Kushan или с Тайдап 
сюжетът си остава един и същ. 
Промяната е само ВъВ Външния Вид, 
някои от наименованията и В тона- 
Жа (но не и В скоростта) на Кора- 
бите Ви. Тъй като имате един. oc- . 


новен Враг може би ще Ви бъде ин- • ` 


тересно да поџграете и с него и 
да участвате примерно В разруша- 
Ването на гигантския Кораб-майка 
на Kushan - страхотна гледка! 

Що се отнася до геймплея, той 
не е съвсем типичният за страте- 
гиите 6 реално Време. Изпращате 
Кораби да събират и преработват 
ресурси В ресурсни единици (RU's), 
откривате технологии и създава- 
те армията си. Тъй Като за разли- 
ка от останалите RTS няма база, 
която да управлявате, тук имате 
значително по-малко работа между 
битките. Ако група Кораби постра- 


да, трябва единстВено да им зада- 
дете Командата “Dock” и те ще 
отлетят мигом Към майКата, за да 


бъдат бързо 
Възможност В управлението на 6a- 
зата (8 случая Кораба-мапка) - mo- 
Жете да я преместите на по-близ- 
Ко до находището на ресурси мяс- 
то. Relic са се отказали изобщо 
от разузнаването, замествайки го 
с така наречения “Вездесъщ noz- 
лед”, който В играта се Казва 
“Sensors Manager”. Това е подвиж- 
на Карта на галактиката, Която 
показва Вашите Кораби Като зеле- 
ни точки, а противниковите - чер- 
Вени. Нямате никаква нужаа аа ра- 
зузнавате, единствената причина 
да изпращате сонди е да Видите 
какъв Вид Кораби има точно Bpa- 
гът. Освен тоба Винаги имате 
представа Къде точно се намира 
заплахата. Това е сериозен недъг 
на играта, тъй Като добре плани- 
раното разузнаване Винаги е било 
сред главните предмети на стра- 
тегиите В реално Време. С елими- 


ВъзстаноВени. · 
Homeworld прибавя само една нова 


нирането на пози аспект от гейм- 
naea Relic са принизили Homeworld 
90 нещо като екшън-игра, базирана 
на стратегия. 

Управлението е направено много 
семпло и се усвоява бързо В подро- 
бен, но не разточителен tutorial – 
десен Клик Върху Всеки марКиран 
Кораб Ви показва меню, от Което 
избирате прегрупирането на фло- 
тата В различни формирования, 
бойните тактики, Както и Коман- 
дите за рециклиране, движение, 
превантивно самоунищожаване и 
прибиране В Кораба-майка. Изслед- 
Ването на нови технологии и стро- 
ежът на нови кораби също са cob- 
сем прегледно организирани. (Доб- 
ре е да знаете, че ако построите 
два изследователски кораба вмес- 
то един, ще съкратите значител- 
но Времето за изобретяване.) Има- 
те и пълен Контрол Върху позиция- 
та на камерата. Тя се насочва ав- 
томатично, Когато маркирате HA- 
Кой от Корабите (единствено по 
Време на: битка става самостоя- 
телна и се налага да я “центрира- 


те" на Всеки 5 секунди, ако не ис- 
Кате да загубите изцяло поглед 
Върху събитията. Сигурна съм, че 
това е специално изобретение на 
Relic за покачване на адреналина 
на играча - разлютен Като оса от 
ненавременното своеволие на ka- 
мерата той се нахвърля с грозни 
псувни на уста Върху противника и 
обезумял побеждава с хаотично 
Кликане из мелето). Работата е 
там, че не малка част от мисиите 
можете да завършите успешно и 
без изобщо да полагате умствено- 
то усилие да изберете ефективна 
стратегия. Homeworld остави у 
мен горчивото подозрение, че 
трябва просто да налучкам някак- 
Во определено от авторите konu- 
честВено съотношение между раз- 
личните Кораби, а Когато битката 
започне, спокойно мога да отскоча 
до хладилника. Определено експери- 
ментите с построяването на раз- 
личен брой Кораби от даден Клас са 
по-резултатни от изпробВането 
на бойни тактики и формирования. 
Едно от началните нива примерно 


започва с анимация, В Която Ви 
предупреждават за Вражеско Hana- 
дение над Криогенните Ви Камери. 
Лесна работа, но Когато от напа- 
дателите останат само димящи 
развалини, изведнъж се оказва, че е 
трябвало да не се Вживявате тол- 
Кова и да плените един от Кораби- 
те В що-годе прилично състояние, 
за да откраднете технологията 
му. Прекарах позорно много Време В 
съставяне и изпробване на различ- 
ни тактики и стратегии за еднов- 
ременното пленяване на Враг и 
сохраняване на замразените тела. 
Точно Взех да се съмнявам В успе- 
ха на това начинание, когато omk- 
рих, че Вместо един salvage corvette 
по неизвестна причина са ми нуж- 
ни два! Пуснах ги да пасат и дока- 
то те геройски се справяха сам- 
сами със сложната задача, без go- 
ри да им показвам целтац(!), 
проклинах гласно гения на програ- 
мистите... 

ОбикноВено изкушението са си 
построите грамадна флота е голя- 
мо, защото и Враговете са мно- 
гобройни. Все пак е по-целесъоб- 
разно да създадете примерно пет 
различни бойни групи, за да се 


справите с битките на повече. 
фронтове. Така нареченият гизй не 


задачата ga се КВалифицира 
Нотемопд. За нещастие, Въпреки 


тези стратегически елементи, е. 


твърде трудно да разберете Какво 
става. В Космоса няма горе и долу, 
дясно и ляво и насочването Към цел 
В различна равнина не е лесно. Ако 
наистина искате да Виждате как 
се развиват действията по време 
на битките, трябва да отдалечи- 
те Камерата така, че от вашите 
и чуждите Кораби да се Виждат са- 
мо точки, цветни светлини и мини- 
експлозии, иначе гарантирано ще 
загубите ориентация. Има едно не- 
що, Което е общовалидно за Всички 
АТ$-игри. Действието се развива 
на Земята (или на друга планета). 
Дори Вселюбимата Starcraft забра- 
Вя за Космоса и свършва на твърда 
почва. А В Homeworld няма Какво да 
забави пропивниковите единици, 
нито начин да избегнете непрекъс- 
натите битки и да предпазите 
Майката. 

Играта поддържа стандартен 
мултиплейър Като Всеки от играчи- 
те ще може да си построи доволно 
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голяма | космическа ар ада 


--- Грозните. анимации между нида: _ =- 
е мъртъв и това също усложнява. _ та приличат на старомодни рису- 


кратки и няма да се поселят & 
Кошмарите- Ви, за разлика от gu~- 
Вашките тамтами, огласящи пре- 
зареждането. Ако пренебрегнем 


ет 


Вани “филмчета. за Възрварнит бо. сале = 


осъдителната според мен практи- — 


Ка за озвучаването на РС-игри да 
се ангажират сладкопойни хорове, 
музиката си тежи на мястото и 
като Казвам, че -че не натоварва нер- 
Вната система на геймъра, Казвам 
Всичко за нея. Звуците от експло- 
зиите също са на ниво. 

Създателите на играта си поз- 
Волиха публично да я оприличат на 
Master of Orion |, но тъжната 
истина е, че тя ни наш-малко не 
заслужава подобно ласкателно 
сравнение. 

Ако Relic решат 6 бъдеще да 
уравноВесят баталните със стра- 
тегическите елементи и напишат 
неустошм сюжет за Компенсация, 
ще стане страхотна игра. Изпра- 
Вена пред смазващата Конкурен- 
ция на Tiberian Sun обаче, тази 
стратегия е разочароваща. 

Елица Тодорова 


огато В редакцията стигнах- 
К: до решението, че ретрото 
8 този брой ще е Gods, Геор- 
ги изпадна В делириум, Който без- 


малко. да му. Коства едната ръка 
(защото се размина на Косъм с та- 


=. Вана). Причината е, че това е най- 


Любимият му arcade за Всички Вре- 
мена и несъмнено той не е единс- 
тВвеният, Който мисли така. Всъщ- 


ност, хората В България, Които си 


спомнят това заглавие, сигурно се 
броят на пръсти, тъй Като през 
далечната 1991-Ва година компют- 
рите, отговарящи на изискванията 
на играта, бяха доста малко. В 
_ днешно Време-никой няма да се впе- 
чатли от графика В 16-цветови pe- 
жим ЕСА/МСА, но тогава тя си бе- 
ше постижение. Той Като до Gods 
подобни игри можеха да се Видят 
само по Конзолните системи, бе 
направо невероятно човек да си я 
играе на ХТ-то (дори малко Влаче- 
ше на по-бавните машини). АВто- 
pume, Renegade, излизат с това 
дебютно заглавие и скоро се npo- 
чуват като специалисти В праве- 
нето на игри за различни игрални 
платформи . Ето защо Gods Като 
първият от техните най-големи 
хитоВе имаше версии за: Amiga, 
Atari ST, IBM РС, Archimedes, SNES, 
SEGA MEGA DRIVE... 

Историята на играта би тряб- 
Вало да се развива В древна Гърция, 
Където един герой трябва да дока- 
же себе си Като победи четирима 
богове и така да стане безсмър- 
тен. Всеки бог има свой собствен 
сВят, разделен на четири нива. В 
Крайна сметКа трябваше да се ми- 
нат 16 нива, а това В никакъв cay- 
чай не можеше да стане за 1-2 ча- 


HE GOLU к 


са. Тогава нямаше такова нещо ka- 
то Save и Load (и по-добре даже) и 
единственото спасение да не игра- 
ете всеки път отначало бяха паро- 
лите, Които получавате 8 началото 
на Всеки свят. Главният герой мо- 
Же да се оприличи на “един симпа- 
тично-ръбест тип с Каска на гла- 
Вата”, Когото Виждате В профил 
да се разхожда по нивата. Богове- 
те, на koumo е тръгнал на гости, 
не си пилеят оставащото им Вре- 
ме и Всячески се стремят да му 
Вчернят живота, пускайки по nemu- 
те на нашия тип всевъзможни га- 
дове, гадинки, и гаднярКовци. Hawu- 
ят герой има бойната задача да им 
свети маслото Като ги цели с но- 
жове, брадви, Копия, а те от своя 
страна, също Като опълченците на 
Шипка “. желязото срещат с же- 
лезни си гърди и хвърлят се с песни 
В свирепата сеч, Като Виждат хар- 
но, че умират Веч”. Трофеите от 
битката, разбира се, се полагат на 
победителя и могат да бъдат по- 
харчени 6 най-близкия магазин за за- 
Купуване на нова екипировка и хра- 
на, Която Ви Възстановява енергия- 
та. После - отново битки и пак В 
магазина и maka go... големия, 
тлъст и божествен бос. Ама сие 
наистина голям, таман 3-4 пъти по- 
голям от героя и при това доста аг- 
ресивен и безкомпромисен. Естест- 
Вено Всяко “босче” си има и систе- 
ма за утрепване, защото 6 проти- 
Вен случай би било немислимо да му 
отКъснете и Косъм от четината. 
Това е и първата игра, Която 
показа на РС-феновете невероят- 
но разнообразие от противници, 
оръжия и други бонуси, полкова xa- 
рактерни за Класическите аркади. 
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Все пак Gods не може да се нарече 
просто аркадна игра, тъй Като 
Ключът Към Всяко ниво е някакъв 
пъзел, Който може да бъде доста 
коварен. Така че екшънът беше 
добре оплетен с логическите за- 
гатки, а да минеш играта като съ- 
береш Всички бонуси, бе много се- 
риозно предизвикателство. | 

Графиката е изпипана до най- 
малкия детайл, въпреки 16-те си 
цвята е нещо много стилно и дори 
сега, 8 години по-Късно, играта из- 
глежда Все така привлекателна. 
Като прибавим Към това и факта, 
че авторите са се постарали да 
напишат система за интелигент- 
но управляване на противници (т.е. 
А), можете да си представите kon- 
Ко бе забавно да седиш и да блъс- 
Каш Gods с часове. Стилът на kap- 
тинКите е много труден за описва- 
не, тъй Като съчетава наглед He- 
съвместими елементи. Една приб- 
лизителна дефиниция е - “ретро- 
техно-антично-митологическа иди- 
лия”. За Втора игра с подобен гра- 
фичен стил не можем да се сетим 
и това е още една причина толко- 
Ва много да харесваме Gods. 

Като доказателство за големия 
успех на играта, ще споменем и 
факта, че през 1992-ра година пя 
получава наградата “АСЕ ТгайЫа- 
тег" (явно Bitmap Brothers и Renega- 
de много се гордеят с това, тъй 
Като са го посочили с големи букви 
на сайта си). Най-голямата награ- 
да Винаги си е била признанието на 
феновете, а Gods си остава В mon- 
листата на хитовете на Всички 
Времена за Всички платформи, за 
Които е била издадена. 

Георги Пенков, Боян Спасов 


т много Време насам на 

пазара не се е появявал 

Качествен симулатор на 
бойни хеликоптери. Точно затова 
ми е малко чудно как представител 
на този жанр Като Apache vs. 
Науос може да убегне от полезре- 
нието на геймърските медии. Въп- 
реки че не е съвсем нов и има ня- 
Колко месеца история зад гърба си, 
този симулатор може да бъде наре- 
чен еталон за себеподобните си. И 
докато геймърското братство с 
нетърпение очаква СТ Interactive да 
пусне на пазара симулатор на рус- 
Кия боен Вертолет Ка-52 - “Алига- 
тор”, тази игра определено е най- 
доброто нещо, с Което хеликоп- 
терните фенове ще трябва да се 
задоволят. 

Apache vs. Havoc е наш-красива- 
ma игра с Вертолети, Която е u3- 
давана до момента. Най-интерес- 
ното нещо е, че КачестВвеното 
изображение не е за сметка на pe- 
ализма. В повечето случаи симула- 
торите с брилянтна графика се 
оказват пълен Въздух под налягане, 
когато загорелият Компютърен 
авиационен ас се ВКопчи В джойс- 
muka и започне да блъска с пръсти 
по Клавиатурата. Сигурно си cnom- 
Hame също, че например Falcon 4.0, 
който е най-реалистично направе- 
ният от Всички симулатори, не u3- 
стисква и 50 на сто от Възмож- 
ностите на Вашата графична Кар- 
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симулатор 
Razorworks/Empire Interactive 


http://www.razorworks.com 
[pages/apache.htm 


Вл 


Pentium 233, 64 МВ ВАМ 


па. 

Играта на 
Empire Interactive 
обаче е приятно 
изключение от 
това порочно пра- 
Вило. Тя ще хипно- 
тизира с Възможностите Както 
нап-разглезените фенове на nbp- 
Вокласното изображение, така и 
поклонниците на съвършения pea- 
лизъм. Единствено почитателите 
на аркадните "симулатори” от mu- 
па “летиш и пукаш Като разпран” 
може би ще останат малко разоча- 
ровани... 

Apache vs. Havoc ще Ви позволи 
да подкарате най-добрите щурмо- 
Ви Вертолети, с Които разполагат 
американците и руснаците В mo- 
мента. Това са легендарните АН- 
640 - Apache Longbow и М-28М - 
Науос В. Двата бошни хеликоптера 
доста си приличат по летателни 
характеристики и Въоръжение, 
предназначени са за аналогични 
операции и си оспорват лидерско- 
то място В своя Клас. Събитията 
В този симулатор ще позволят 
двата щурмови вертолета да npe- 
мерят сили В три географски реги- 
она - Куба, “Златния триъгълник” 
и Грузия. В първата Кампания Фи- 
дел Кастро се опитва да изгони 
американците от залива Гуантана- 
мо и аргументира своето искане с 
масиран артилерийски огън. Янки- 


те са изправени пред две Възмож- 
ности - да евакушрат своя Военен 
персонал от “Острова на свобода- 
та” или да отвърнат на удара. И 
двата Варианта обаче са твърде 
неприемливи за силите на Чичо 
Сам... 

Следващата бойна операция 
хвърля Вертолетните пилоти В ра- 
оона на “Златния триъгълник” - 
района между Бирма, Лаос и Тай- 
ланд, Където се намират най-голе- 
мите опиумни насаждения В света. 
Ненадейно Китайската народна ар- 
мия предприема най-масираната 
бойна операция срещу произвоац- 
телите на дрога В региона. Тя нах- 
лува на периторията на трите 
държава и погва местните наркок- 
pane. Американските сили обаче са 
принудени да се притекат на по- 
мощ на своя съюзник Тайланд, koù- 
то открай Време е основна muwe- 
на за армията на Пекин и приема 
операцията Като прелюдия към ма- 
сирана китайска агресия. 

Накрая Араспе уз. Науос ви Връ- 
ща Към доброто старо време на 
Студената Война. Ултранациона- 
листко правителство Взима Власт- 


Group Hawk” кийзсощ 
зае” 


та 8 Русия и решава да си Върне 
славата на отминалата съветска 
ера. Силите на Москва се опитват 
да поставят под Контрол Грузия за- 
ради стратегическото и разполо- 
жение по пътя на Каспийския нефт 
към Европа. Руснаците не подби- 
рат средстВа и са склонни дори да 
използват Червената армия, за да 
постигнат своята цел. ЕдинстВе- 
ното нещо, Което се пречка по пъ- 
тя им Към енергиен Контрол на pe- 
гиона, са американските Верто- 
летни ескадрили, базирани В Севе- 
роизточна Турция. 

Всяка от тези три Кампании 
може да бъде изиграна от едната 
или от другата страна. В първия 
случай поемате ролята на амери- 
кански пилот на Апач, а ВъВ Втория 
се превъплъщаВате съответно В 
кубински, Китайски или руски ас. 
Единственият недостатък е nun- 
сата на филмчета, Които да илюс- 
трират иначе добре измисления 
сюжет на Военните операции. Са- 
мите Канпании са изградени на 
принципа на динамичните бойни 
действия точно по същия начин, 
Който беше използван Във Falcon 
4.0 и МС Alley (която, между друго- 
то, също е рожба на Empire 
Interactive). Това ще рече, че когато 
започнете Кампанията, Военните 
действия си текат по целия 
фронт, независимо дали сте там 
или не. Вие просто си избирате Къ- 
де да се намесите и Къде да оста- 
бите Компютърно симулираните 
съюзници и Врагове да се тупат. 
АКо обаче избирате само леки ми- 
сийки В периферията на бошните 


ПЕЙО Тази: Косоп 


действия, Вероятност- 
та да изгубите цялата 
Военна Кампания е дос- 
та голяма. 

Ще забележите съ- 
що, че по Време на от- 
делните мисии могат 
да се променят и ме- 
теорологичните усло- 
Вия. Както си летите, може да за- 
Вали например лек дъждец, Който В 
последствие да прерасне В опусту- 
шителна тропическа буря с урага- 
нен Вятър, Който да похвърля маши- 
ната Ви Като перце. В един хубав 
момент може дори да се окаже, че 
Водните kanku са направили преа- 
ното стъкло на Кабината почти 
непрозрачно. Все пак Вашите Вер- 
толети си имат и чистачки, koumo 
функционират напълно нормално. 
Вашите Витлови машини разпола- 
гат с Всякакви други екзотични ek- 
стри Като например автоматична 
пожарогасителна система, Която 
може да спаси от дима и огъня ба- 
шата фина електроника, без Кояпо 
машината е прото една подвижна 
цел. Въоръжението на руските и 
американските Вертолети е В o6- 
щи линии равностойно. Червеноар- 
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32 MB Ram / 4.3 GB HDD 
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Sound Yamaha XS 724 
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мейските неуправляеми реактивни 
снаряди и автоматични оръдия са 
може би малко по-ефектиВни, но за 
сметка на тоба янките разпола- 
гат с доста по-прецизни и съВър- 
шени самонасочващи се ракети. В 
случая мога само да похваля произ- 
Водителите от Empire Interactive, 
че са спазили баланса на силите, 
Когато са правили сВоята игра. 
Все пак те можеше да постъпят 
Като много свои Колеги, да го уда- 
рят на сляп патриотизъм и да пре- 
Върнат руските Вертолети 6 без- 
помощни мишени за подборен отс- 
трел. За щастие, програмистите 
са постъпили Като стопроцентови 
професионалисти и са направили 
един наистина Красив и реалисти- 
чен симулатор на Вертолети. 


Морган Кроу 


>» оборудване на 
игрални зали. 
» компютърни 
системи 
по поръка. 
»- изграждане на 
локални мрежи. 
» поддръжка 
на място 
> запис на 
СО КОМ - $3 


$ 599 


акво бихте Казали, ако имах- 
K- Възможността да преиг- 

раете онзи злополучен полу- 
финал срещу Италия от Световно- 
то първенство по футбол В САЩ 
преди 5 години? А какво мислите за 
идеята да противопоставите В gu- 
ректен двубой на футболния терен 
два легендарни тима от различни 
епохи? Ако това Ви звучи привлека- 
телно, обичате да еКсперименти- 
рате и смятате добрата графика 
за задължителна, то Viva Football 
ще бъде най-подходящият футбо- 
лен симулатор за Вас. Разработе- 
ната от Ситзоп и разпространя- 
Вана от Virgin Interactive игра се no- 
яви на пазара през март тази годи- 
на, но съвсем незаслужено остана 
В сянката на многобройните изда- 
ния на НЕА 9x. 

Малко странно ми звучат хвал- 
бите на производителя, според Ко- 
ито Viva Football бил “нов тип фут- 
болна симулация", тъй Като 8 срав- 
нение с конкурентните заглавия 
от Каталога на Electronic Arts едва 
ли ще може да откриете Кой знае 
какви революционни новости. 

В графично отношение играта 
превъзхожда FIFA 99 само с Въз- 
можността да използвате резолю- 
ции по-Високи от 800/600, а общо- 
то Впечатление за визуалното 
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футболна симулация 


Сптзоп/Мгатп Interactive 
улум ме.со.ик 


Pentium 166 
16 МВ ВАМ 4MB 30 video 


оформление не се различава с поч- 
mu нищо от популярните спортни 
симулаци на ЕА Sports. Играчите 
са моделирани добре, движат се 
доста реалистично и е редно да се 
отбележи, че са по-детайлни. Като 
резултат от това лицата на фут- 
болистите приличат на човешки, 
но сериозният недостатък е, че 
няма Кой знае Какво разнообразие 
сред тях, така че ще се наложи са 
се примирите с цял отбор близна- 
ци. За това допринася и невъзмож- 
ността да промените физиономич- 
те, стила и цветовете на екипите 
им. За щастие, производителите 
поне са се постарали да не допус- 
Кат тъпи грешки Като тази да иг- 
paeme с няКош чернокож Виторио 
Павлов. Стадионите, по Кошто ще 
Водите футболните битки, са 
оформени Красиво, с много фанта- 
зия и се отличават с Висока де- 
таблност. А за добрата ориента- 
ция по терена и по-прецизния Кон- 
трол много помагат различните 
гледни точки на Камерите. 

За съжаление, добрата графика 
се комбинира с посредствен звук. 
Постните Коментари, непрестанно 
повтарящите се реплики и поведе- 
нието на публиката, Което би било 
по-подходящо за тенис среща или 
голф-турнир, отколкото за футбо- 


лен мач дразни и донякъде разваля 
удоволствието от играта. 

Интерфейсът е интуитивен и 
лесен за употреба. Все още е да- 
леч от нивото на FIFA 9х, но за 
сметка на това е максимално оп- 
ростен и няма да е необходимо да 
се лутате между купища от меню- 
та и Всеки път да се чудите Кое 
koge беше. 

Това обаче не може да се Каже 
за Контролите, ако използвате 
Клавиатура. Предварително зада- 
дените и непроменящи се позиции 
на бутоните, Контролиращи Важни 
функции Като разнообразни подава- 
ния, шутове, придвижването В раз- 
лични посоки, ще ангажират почти 
Всичко пръсти на ръцете Ви. Така 
се стига до Куриозната ситуация, 
В която ще почувствате Крещяща- 
та нужда от поне още една ръка. 
За да постигнете по-голяма ефек- 
тивност, пръстите Ви трябва да 
стоят постоянно Върху точно оп- 
ределени Клавиши, но понякога Въз- 
никват непредвидени ситуации, за 
koumo освен бърза реакция ще Ви 
бъде необходима и перфектна Коор- 
динация. С Всичко това обаче се 
сВиква и единственото нещо, Кое- 
то Ви остава, е да се научите да 
използвате, Както и Когато тряб- 
Ва, различните финтобе, удари, no- 
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даВания, спринтове и прийоми за 
отнемане на топката. С последни- 
те трябва да Внимавате, защото 
съдийската бригада от Viva 
Football не си поплюва и едно от 
най-лесните неща е да си изкарате 
някой червен Картон. В това отно- 
шение този РС-футбол със сигур- 
ност ще спечели първото място. 
Ако с тези свои Критерии и присъ- 
щата си неподкупност Компютър- 
ните съдии свиреха мачове В pog- 
ния шампионат, едва ли щяха да 
оцелеят много дълго Време :-) 
Като оставим настрана теза- 
та за съдийството трябва да спо- 
мена, че Компютърните Ви против- 
ници боравят доста добре с топ- 
Ката, действат безкомпромисно и 
много рядКо грешат. ВсичКо това 
означава, че екипът от Crimson е 
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поработил сериозно Върху 
А-то и така прави победа- 
та Ви много трудна! 

От голямо значение е 
правилното използване на 
тактическите схеми, koumo 
ще срещнете BbB Всевъз- 
можни Варианти. Добре е да 
имате предвид Каква точно 
предпочита противникът 
Ви, тъй Като това е един 
от задължителните и неряд- 
Ко един от най-подходящите 
методи за постигане на 
Краен успех. Сериозен про- 
пуск е, че дори и да искате, 
няма да имате Възможност- 
та да променяте индивиду- 
алните характеристики на 
Всеки футболист и ще се 
наложи да се оправяте един- 
стВено с това, Което имате 
на разположение. 

Като стана Въпрос за 
футболисти, трябва да се 
подчертае, че Въб Viva 
Football трудно ще откриете 
играч със сбъркано име, да не 2080- 
рим за свободни съчинения Като 
Вратаря Маленов и защитника Ha- 
това от българския отбор 6 SEGA 
Зоссег. Същото може да се каже и 
за екипите, Които са напълно иден- 
тични с истинските Както Като 
дизайн, така и Като цветова гама. 
А най-интересното е, че тоВа Важи 
с пълна сила, независимо дали ста- 
Ва Въпрос за тим от 1958 или 1998 
година. 

Една от най-атрактивните Въз- 
можности е, че можете да вземете 
участие В Квалификации и сВетов- 
ни първенства по Ваш избор, прос- 
тиращ се В немалКия период от 40 
години. И тук авторите са се noc- 
тарали да постигнат максимален 
реализъм. Освен различните атри- 
бути, типични за Времето си, във 
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ТЪРСИМ ДИЛЪРИ! 


Viva Football са Включени имената 
на 16700(!) реални бивши и настоя- 
щи футболисти. Това Важи и за 
българския национален отбор, Къде- 
то ще може да се срещнете с ис- 
тинсКи легенди Като Георги Acna- 
рухов, Димитър Пенев, Христо Bo- 
нев и Кош ли още не от хората, Ha- 
писали футболната ни история. 

Важно е да се отбележи, че все- 
Ки мач протича според футболните 
правила, Кошто са били Валидни В 
дадения момент. Това Важи и за 
схемите на Квалификация и проти- 
чането на световните пърВвенст- 
Ва. АКо сте почитател на по-груба- 
та игра, можете да се върнете 20- 
30 години назад, за да се наслади- 
те на по-мъжКи единоборства, kou- 
то не завършват непременно с на- 
Казателни Картони. По-старите 
мачове са с черно-бяла Картина, 
тъй като по това Време телевизи- 
ята (Където я е имало) е била та- 
каба, но това не само че не драз- 
ни, но дори придава на ретро-мача 
изключително автентичен Вид. Ос- 
Вен промените В правилата на 
футболната игра, хората от 
Crimson са Взели предвид и полити- 
ческите промени през този не ма- 
лък период от Време. Така че, ако 
смятате, че ще можете с отбора 
на ГДР да изиграете мач през 90- 
те години шли пък с македонския 
национален тим през 60-те, прос- 
то забравете. 

Viva Football се предлага Във 
Версии за РС и Рау Station и Като 
цяло е един добре направен футбо- 
лен симулатор, Който със сигур- 
ност ще зарадва феновете на то- 
зи жанр, както с чудесна графика и 
геймплей, така и Като малко стра- 
нен исторически справочник за 
един от най-популярните и любими 
спортове. 

Владо Георгиев 


огато стане дума за Китай, 

повечето от Вас сигурно си 

представят уникални Вкусно- 
тии и екзотични Красавици, но у 
голяма част от Великите сили 
името на тази страна несъмнено 
буди респект, а В последните годи- 
ни - дори известен страх. Дали 3a- 
щото е най-многочислената gbp- 
Жаба В целия свят или заради бур- 
ния икономическия Възход и Въоръ- 
жаВането Ù със съвременна бойна 
техника не е съвсем сигурно, но е 
ясно, че В най-мрачните си прогно- 
зи, западните генерали поне Вед- 
нъж са си представяли инвазия на 
Китай, Която неминуемо ще доведе 
до Третата световна Война. Сюже- 
тът на Рогсе 21 се занимава точ- 
но с тази Възможност В недалечно- 
то бъдеще. Годината е 2015 и В 
света е настъпило ново преразпре- 
деление на силите. Възходът на Ки- 
тай се намира В апогея си след 
дългогодишен икономически бум. 
Бившият Съветски съюз е разпоКъ- 
сан и слаб, а Съединените щати са 
тВъдо убедени, че няма Кой да зас- 
траши хегемонията им. И точно 
там е грешката им. След премах- 
Ването на заплахата от ядрени 
оръжия се откриват богати Въз- 
можности за Водене на Конвенцио- 
нални Военни действия: с танкове, 
артилерия и Въздушна поддръжка. 
Пекин се Възползва от неимоверно 
нарасналата си Военна мощ, за да 
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нахлуе В Казахстан, Което ще ocu- 
гури на азиатците Контрола над 
скъпоценните петролни рафинерии. 
Американците изпращат малък от- 
ряд 6 помощ на казахстанската ap- 
мия с надеждата, че Конфликтът 
ще приключи бързо... Седмица по- 
Късно, 6 полетата на Източен Ка- 
захстан започва Третата свепов- 
на война. 

Както виждате, сюжетът не е 
особено оригинален, Като се има 
предвид, че преди по-малко от 20- 
дина се появи People's General на 
SSI, Която развиваше същата идея. 
Е, Във Force 21 Все пак има една 
съществена разлика - руснаците 
този път са от “добрите”, бидей- 
Ки плацдарм за Китайската инва- 
зия. 

Тази Военна стратегия е дело 
на Red Storm Entertainment, фирма- 
ma на Tom Кланси, но mozu път 
прочутият автор на бестселъри 
няма пръст В създаването 0. В на- 
чалото на играта ще имате въз- 
можността да изберете на чия 
страна 8 Конфликта ще застанете 
- на Китай или на Съединените 
Щати (koumo често Включват Въб 
Войската си помощни контингенти 
от руската армия, намиращи се 
под прякото Командване на амери- 
кански Военачалници :-). Аз лично 
избрах да доведа Китайците до 
окончателна победа и световно 
господство, но не защото симпа- 
тизирам на Комунистическата 
идея, напротив, наш-Вече защото 
по този начин ще имам ежедневен 
достъп до Великолепната Кухня на 
този народ и невероятно Красиви- 
те Китайки, Които просто обожа- 
Вам. И това ако не е стимул, здра- 
Ве му кажи! 

Както и да е, Всъщност няма 
голямо значение Коя от двете 
страни ще изберете - и В авата 
случая Ви очакват над дузина ми- 
сии, Като най-съществената pas- 
лика е бойната техника - ako избе- 
рете Щатите, ще използвате най- 
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известните натовски и руски бой- 
ни машини, а ако се спрете на Ки- 
тайците, ще се сблъскате с напъл- 
но непознати танкове, бронирани 
Коли и ракетни установки. Рогсе 21 
е типична Военна игра, Която със 
сигурност няма да допадне на ма- 
совия геймър. В нея няма досаден 
строеж на бази, събиране на ресур- 
си и безконечно производство на 
бойни единици. Тук започвате Bca- 
ка мисия с точно определен брой 
ВойсКки, организирани по Ввзводове. 
С една дума, Вие не управлявате 
отделни танкове, а целите диви- 
зии, koumo се състоят от няколко 
бойни машини, намиращи се под ko- 
манаването на определен военачал- 
ник. Мисиите са линейни, целите 
им са строго формулирани В бри- 
финга (напр. “Защитавай на Всяка 
цена космодрума В Байконур!”), koe- 
то ще рече, че няма да можете да 
проявявате особена Военна инициа- 
тива, а ще трябва да се придържа- 
те Към задачите, Възложени Ви от 
главното Командване. Загубата на 
единици по Време на мисия не е от 
някакво решаващо значение, защо- 
то на следващата получавате съв- 
сем пресни подкрепления. 

Макар че на пръв поглед Force 
21 ес напълно реалистичен сюжет, 
Като цяло играта може да бъде ха- 
рактеризирана Като Муш с истин- 
ска бойна техника, Като например 
танкове Т-72 и хеликоптери 
Араспе. Както споменах и по горе, 
ВъВ Всяка мисия получавате опре- 
делен брой единици (обикновено 
два пъти по-малко от Вражеските), 
с Кошто ще трябва са изпълните 
Възложените Ви задачи. Проблемът 
6 цялата работа е, че макар миси- 
ите да са формулирани по различен 
начин, 8 повечето случаи ще тряб- 
Ва да разчистите цялата Карта 
от Вражески ВойсКи, Което превръ- 
ща задачите Ви В стандартни 
“seek and destroy” операции. Такива 
неща Като завземане на Ключови 
места и стратегически Важни по- 
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зиции просто няма. 
Още В началото ще разберете, 
че за успеха на една мисия, освен 
умело избраната стратегия, ще 
имате голяма нужда и от добри 
предводители за Вашите дивизии. 
Преди Всяка мисия можете да раз- 
пределите управлението на дивизи- 
ите си, Като определите kou от 
предоставените Ви за избор пред- 
Водители да бъдат назначени. Ли- 
дерите ВъВ Force 21 са подобни на 
тези от Rainbow Six и са предста- 
Вени с индивидуален портрет, 
кратка биография и разполагат с 
различни точки за придвижване, 
бойни умения и локализиране на 
Врага. Тъй Като не ви е предоста- 
Вен голям избор от индивидуалнос- 
ти, В повечето случаи ще избира- 
те най-много между двама “ръбо- 
Ве”, Които трудно се запомнят и 
най-често биват характеризирани 
от играча Като “негъра”, “темеру- 
та" или “горилата”, за да могат 
да бъдат различавани по-лесно на 
бойното поле. Колкото по-добър е 
един лидер, толкова по-големи шан- 
сове има дивизията му да оцелее. 
Точно както не бяхте готови да се 
откажете от Чавез 6 Rainbow Six, 
така ще се стараете да запазите 
живи и предводителите си В Force 
21. Странно, но сред лидерите ВъВ 
Рогсе 21 няма нито една жена... ЯВ- 
но еманципацията е забравено по- 
нятие през 2015 година. :-) 
Играта разполага с елемента- 
рен интерфейс, който се овладява 
за няколко минути. Ще можете бър- 
30 и лесно да задавате waypoints на 
Вашите дивизии, използвайки mak- 
тическата Карта на местността 
или да сменяте формированията 
им, koumo биват четири Вида: kono- 
на, Клин, обърнат Клин и линия. Та- 
Ка че дали танковете и хумвитата 
Ви ще се движат В индианска ниш- 
Ка или пък подредбата им ще напо- 
добява римсКи легион зависи само 
от Вас. Като Казах легиони, забра- 
Вих да спомена, че В играта няма 
пехота; на Ваше разположение ще 
бъдат само танкоВе, бронирани Ко- 
ли, джипове, артилерия, инженерни 
Войски, а В по-късните мисии дори 
Вертолети и Въздушна поддаръжка 


от “танкоубийци” Като А10 
Thunderbolt или пък руският SU 
27 Flanker. 

В това отношение играта 
наистина блести с реалистич- 
но пресъздадените бойни еди- 
ници и гигантското им разно- 
образие. 

Всеки от Вас, Който се uH- 
тересува от съвременна бойна 
техника, ще намери Във Force 
21 сВоето лично Елдорадо. 

Винаги настава голям maù- 
тап, когато зададете посока 
на танковете си и те Вместо 
да потеглят натам, само обръ- 
щат дулата си. И това е 6 най- 
добрия случай. Често поради 
скупчването на много единици 
на едно място се получава не- 
Въобразима анархия, В Която 
танковете Ви се блъскат по- 
между си Като детски играчки 
В отчаяния си напорист опит 
да се прошмулят точно от най- 
неподходящото място (предс- 
таВете си kak бихте минали 
между двама дебелаци, koumo 
стоят един до друг). Недоразу- 
мения се получават също така, 
Когато се опитате да смените 
формированието на взвода Ви, 
Което често Води до допълни- 
телно объркване и смут 6 pegu- 
ците. Освен тоба, Когато 
стигнат до някакво препятст- 
Вие (примерно дървета), дивизи- 
ите Ви развалят зададеното 
от Вас формирование и се скупч- 
Ват Като стачкуващи студенти В 
размирна страна, Което ги прави 
изключително лесни мшшени за 
Врага. За дискомфорта Ви пред ек- 
рана дават своят принос и брифин- 
гите, koumo Вместо да Ви noma- 
гат, често Ви объркват със сВоя- 
та неакуратност. Например В една 
мисия на Щатите сте инструкти- 
рани да си намерите добри дефан- 
зивни позиции и да защитавате с 
Всички налични сили едно село от 
голяма Вражеска инвазия. В послед - 
ствие се оКазва, че срещу Вас е из- 
пратено само едно жалко Китайско 
танкче, но разбира се, никой не ви 
Казва, че Врагът Всъщност чака 
Вие да дойдете при него и се е оку- 


пирал на най-труднодостъпните 
места, Което съвсем изменя целта 
на мисията и я превръща В офан- 
зивна “зеагсһ-апа-аеѕігоу" опера- 
ция. И това не е изолиран случац, а 
практика В Рогсе 21. 

Рогсе 21 наистина не е лоша иг- 
ра и със сигурност ще се хареса на 
фанатизираните любители на съв- 
ременни Военни стратегии, но 
проблемът й е, че В един момент 
става изключително досадна. Иг- 
рачът е принуден да се примирява с 
нескопосания pathfinding и да се 2a- 
дае (подобно на Гадателката на ^e- 
генди от "Мечето Ръкспин”) какво 
точно трябва да прави 6 мисиите. 
А можеше да е толкова по-добра... 

Никола Икономов 


реди много, много години, В 
П Империя на Доб- 

рото, известна още Като 
САЩ, живели двама братя, koumo 
решили да създадат малка софту- 
ерна Компания. И за да ознамену- 
Ват своя финансов и творчески cv- 
юз, нарекли я Вгодегбипа. Единият 
от братята, 25-годишният Джор- 
дан Мехнер, решава да създава да 
създаде игра, Която завинаги да 
преобърне представата за компЮ- 
търно забавление. След четири го- 
дини КъртовсКки труд на бял свят 
се появява Prince of Persia – играта, 
Която беше продадена В два munu- 
она екземпляра 6 далечната 1989 
година, когато домашните РС-съв- 
местими Компютри Все още се 
смятаха за нещо твърде екзотич- 
но. Нейното продължение - Рипсе 
of Persia 2: The Shadow апа The 
Flame също пожъна феноменален 
успех през 1993-та. Десет години 
след излизанието на оригинала, 
принцът на Персия отново се зав- 


Red Orb ати 


WWW. рори, сот 


Репи 200 
32 МВ ВАМ 30 Video 


игри / екшън 


ръща, този път В напълно трииз- 
мерен био... 

Почти мога да се обзаложа, че 
първата Ви реакция, когато си 
Включите новия Prince of Persia, 
със сигурност ще бъде om нещо от 
типа: “Гледай ти! Tomb Raider с Ha- 
Какъв арабин...”. За жалост, ще се 
окажете твърде близо до истина- 
та, макар че персийските принцове 
не са преки родственици с подани- 
ците на Саддам Хюсеин и Аятолах 
Хомейни, маКар че и те са обита- 
Вали горе-долу същите географски 
ширини. По ирония на съдбата 
Tomb Raider е създаден точно на 
базата на идеите, заложени В opu- 
гиналния Рппсе. Сега пък създате- 
лите на третото приключение за 
младия персийски благородник са 
принудени да копират џграта за 
Лара. 

Колкото и да ми е тъжно, Ргіпсе 
of Persia 3D е наследил Всичките 
несъвършенства на Tomb Raider. 


Технологията, Която е използвана В 
новата игра на Red Orb, силно Ha- 
помня първата част от премежди- 
ята на едрогърдестата археолож- 
Ка. Графиката и моделът на герои- 
те е на същото ниво, тоест горе- 
долу по стандартите на трииз- 
мерната графика от 1996 г. Спо- 
ред главния продуцент на играта 
Андрю Петерсен обаче Крайната 
цел е геймърът да бъде запленен 
от оригиналния сюжет, а не от 
убийствената технология, с Която 
са изрисувани нивата. На фона на 
игри Като Огакап или дори Tomb 
Raider 3 например новия Prince u32- 
лежда леко недодялан. 

Другият неприятен момент е, 
че В играта е използвана постоян- 
но местещата се гледна точка, 
отново до болка позната от прик- 
люченията на Лара Крофт. Този 
факт изключително затрудява пок- 
лониците на екшъна, koumo често 
губят ориентация и не могат да се 
бият достатъчно ефективно sapa- 
ди честото превключване на раз- 
личните Камери. В Всъщност този 
проблем отдавна е решен б игри 
от типа на Heretic 2 и Огакап. 
Просто програмистите са фикси- 
рали гледната точка малко над 
главата на героя, Което му позбо- 


лява да има перфектен Контрол 
Върху Всички свои оръжия. В Крайна 
сметка променливата гледна moy- 
Ка В Tomb Raider има една-единст- 
Вена цел - да посъзерцаваме женс- 
kume прелести на госпожица 
Крофт. В Prince of Persia 3D обаче 
можем да съзерцаваме единствено 
потурите, чалмата и острия ята- 
ган на нашия близкоизточен герой. 
Подобна гледка Вероятно би пре- 
дизвикала положителна реакция 
единствено у представителите на 
силния пол, Кошто страдат от син- 
дрома на “оВойното чуство":-) 
(Дрън-дрън, а ласкавите погледи на 
геймърките, а?! - бележка на pe- 
дакторката) 

Колкото и да се хвалят произво- 
дителите, сюжетът на третия 
Prince отново зацикля В схемата, 
използвана при първите ове части. 
Сигурно си спомняте Как накрая на 
предишния Prince героят успя да се 
пребори със завърналия се Велик 
Везир Джафар, който nak се onum- 
Ваше да му отнеме любимата 
принцеса. Този път отново се пов- 
таря подобен сюжет. Ролята на 
архизлодей се пада на Крал Асан, 
ревнивия млад брат на добрия сул- 
тан (който по стечение на обсто- 
ятелствата е Ваш тъст) и чичо на 
Вашата Възлюбена принцеса. Асан 
Крои нечисти планове по отноше- 
ние на Вашата половинка и иска да 
я направи съпруга на своя наследс- 
тВено деформиран син Ръгнър. Зли- 
ят Крал успява да подмами овама 
Ви В Капан, да отвлече принцесата 
и да Ви хвърли почти бездиханен В 
сумрачен арабски джендем. Както 
сигурно сте се досетили, задачата 
Ви е да се измъкнете от непривет- 
ливия зандан и да спасите жената 
на Вашето сърце. ЗВучи Ви позна- 


то, нали. Всичко звучи Както В пър- 
Вата част, само че с нови герои. А 
хората от Вед Ого можеше да u3- 
мислят нещо наистина оригинално. 
Какво ще Кажете, ако този път 
принцесата трябваше да спасява 
своя любим от лапите на някоя 
хищна и похотлива арабсКа ханъма, 
успяла да го отвлече и омагьоса? 
Доста по-интересно би било 90 
болка познатите тлъсти стражи с 
мюсюлманска Кръв да бяха замене- 
ни с ожинове, ифрити и Всякакви 
други магически създания от близ- 
Коизточната митология. Адски 
еманципирано би било, ако принце- 
сата захвърли своето фередже, за- 
голи стегнатия си от Кючеци Ко- 
рем и започне да троши вражески 
Кокали с огромна сабя-дамаскиня по 
подобие на Лара Крофт. Изглежаа 
обаче Въображението на произво- 
дителите не е чак толкова фено- 
менално, Колкото се опитват да го 
изкарат... 

Иначе играта е сносен Клонинг 
на Tomb Raider. Чисто арабската 
атмосфера е достатъчно истинс- 
Ки пресъздадена. Този факт сигур- 


но се дължи на обстоятелството, 
че производителят на оригиналния 
Prince о! Persia Джордан Мехнер 
Все пак е привлечен Като Консул- 
тант при изработката на сюжета 
и оформлението на нивата. За раз- 
лика от първите ове части, Hawu- 
ят принц разполага с малко повече 
оръжия. Той може да избира измеж- 
ду Вярната си извита сабя, метал- 
на бойна тояга, двойни остриета 
за близък бой, лък и разнообразен 
арсенал от стрели. Всяко от оръ- 
жията е предназначено за сраже- 
ния на определена дистанция и поз- 
Волява на играча да атакува с раз- 
лична скорост. Локът и стрелите 
дори могат да се използват за 
нетрадиционни цели Като активи- 
ране на твърде отдалечени mexa- 
низми, отКланяне Вниманието на 
Врага, косане на Въжета и т.н. Ос- 
новната част от действието си 
остава В стил “јитр'птип”. Както и 
8 предишните ове части, принцът 
е принуден да се катери, тича, ска- 
ча и най-вече да избягва многоб- 
ройните смъртоносни Капани, Кои- 
то го дебнат из обширните нива 
на играта... 

Не бих искал да се разпрости- 
рам твърде нашироко, защото бе- 
роятно ще си позволя още много 
Жлъчни Коментари за играта. А 
Всъщност тя не е съвсем за изх- 
Върляне. Просто е имала нещасти- 
ето да попадне В твърде пренасе- 
лена Категория и да се бори със 
заглавия, Кошто определено са по- 
добри от нея. Може би ако беше из- 
лязла преди около две години, Рипсе 
of Persia ЗО щеше да стане хит. 
Сега обаче тя си остава просто 
една най-обикновена, но затова пък 
доста претенциозна, игра. 

Момчил Милев 
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Tournament of fighters 


зпитвам огромно 

желание да оплюя 

Tournament Of 
Warriors (TOW), но сърце 
не ми дава да го напра- 
Вя. Не си спомням В cko- 
ро Време да съм бил по- 
разавоен, затова прос- 
то ще изложа фактите така, Как- 
то ги изживях: 

Фаза1: Инсталирането на игра- 
та продължи доста повече, отКол- 
Кото очаквах. Обикновено fighting 
игрите не са големи, но тази опре- 
делено беше такава. Сърцето ми 
заби лудо. Нима бях попаднал на иг- 
ра, Която да замести достойно ße- 
че омръзналите ми МК4 и Во 
ЕВ.Е.А.К.$.? Потънах 8 сладка HOC- 
талгия по Времето, когато Водех 
люти битки пред своето РС без да 
се чувствам Като ретро-геймър. 


= uepu/figthing 


Ha по-младите от Bac може да ce 
струва невероятно, но някога този 
стил (fighting) игри бяха на почит. 
Сега обаче те се губят, срамежли- 
Во скрити зад Кутиите на Brood 
War и Quake. Но млъКни сърце... 

Фаза 2: Инсталацията приклЮю- 
чи. С трепет стартирам играта. 
Пред мен блесна опростено меню. 
Никак не ми беше трудно да се 
ориентирам и след по-малко от ми- 
нута бях готов с настройките на 
контролера и звука. Трябваше ми 
Време преди да набера смелост да 
пусна Tournament Моде. Сега ще се 
разбере дали наистина нещата са 
толкова обещаващи, Колкото u32- 
леждаха или ще рухнат като пясъ- 
чен замък. 

Фаза 3: Направих го! Намирам се 
пред икономична табличка. Тази, от 
Която се избира боец и арена. Как- 
Во пък. “Важно е качеството, а не 
Количеството” си рекох и се заех с 
трудния избор. Всички герои бяха 
от грозен, по-грозен. Спрях се на 
една мутра, Която не приличаше 
чак толкова на бостанско плашило 
и... 

Фаза 4. Ето! Това е! От жибо- 
писната гледка пред мен очите ми 
се изпълниха със сълзи. Графиката 
беше божествена. Арената изглеж- 
gawe точно maka Както очаквах: 
реалистична и мистериозна, голя- 
ма и същевременно достатъчно 
малка, за да падна В бездънната 
пропаст, която я обграждаше. И 
сред цялата тази Красота стоят 
и се гледат две чучела. Две фигур- 
Ки - жалки, грозни и ръбати. Стис- 
нах зъби и реших да Видя поне Как 
стои Въпроса с бързината и движе- 
нията на... хората (ще ме проща- 
Вате, че ги наричам така). Кошмар, 
филмите на Уес Крейвън са Като 
Като романтична Комедия 8 срав- 
нение с така прехваления motion 
capturing, с Който се гордееха съз- 
дателите. Всъщност, доста добре 
е пресъздадена скоростта на Кос- 
тенурка, но нищо повече. Това 6e- 


ше поредното унижение за почита- 
телите на жанра. Трудно можех да 
прегльтна и него, но нямах избор. 
С по ова бутона, съотВветстВащи 
на ръцете и Краката на боеца, ре- 
ших че поне контролот ще е на Hu- 
Во. Не, не и не. Всеки разбойник 
правеше различно движение при Ha- 
тискането на един и същи бутон. 


Нямам нищо против разнообразие- 
то, стига то да е уместно. Нещо 
ми липсваше. Бях забравил да разу- 
ча ѕресіаі-ите. С облекчение omk- 
рих, че те са описани четливо и 
подробно В специално направено 
меню В самата игра. Тоба ме за- 
радва, спестено ми беше поне go- 
садното търсене В световната 
информационна магистрала. Не ми 
беше трудно да ги запомня, защо- 
то Комбинациите от бутони са 
идентични за Всеки отделен герой, 
но резултатът е различен. 

Фаза 5: Тук започна ходенето по 
мъките. Опонентите ми ме смаз- 


Ваха. Необходимо беше да натисна 
шест Клавиша по ред, за да Видя 
как чоВвекоподобното, управлявано 
от мен, сяда на земята и отнема 
нищожна част от енергията на 
противника. Следва монотонна го- 
неница из арената. Това Като че ли 
ми беше най-досадно. Врагът ми 
непрекъснато се луташе и бягаше, 
а Когато атакуваше, съпротивата 
беше безсмислена. Смехотворен е 
фактът, че един руно може да npo- 
дължи с минути изнервяща гонит- 
ба. В този случай се облягах назад 
и гледах перфектната околност, 
докато онзи срещу мен скачаше ка- 
то маймуна и се опитваше да ме 
Впечатли с “реализма” на дВижени- 
ята си 6 стил Street Fighter. От 
друга страна, битката може да 
трае само секунаа. СКок назаа, цоп 
6 лавата и победна точка за oue- 
лелия. 

Фаза 6: След 2 часа изморител- 
но блоскане по клавиатурата, успях 
да вляза 6 ритъма на играта. През 
това Време непрекъснато си зада- 
Вах Въпроси защо и Как става ma- 
Ка, че напоследък се предлагат 
толкова много продукти, koumo из- 
глеждат или незавършени или пра- 
Вени без зачатък на Желание. От- 
Къде-накъде героите ще се Казват 
Oslo, Ulan Bator, Paris или нещо от 
този mun? Къде отиде безгранич- 
ната фантазия на човека? Поне 
тези смехотВорни имена не се на- 
биват В съзнанието - няма 
announcer, Който да Казва Кой no- 
беждава. Звуците В Tournament Of 


| Тат, кьдето българската музика 
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Warriors се свеждат единствено до 
галопиране по терена и отблъсКва- 
щи стонове, излизащи от устите 
на изродите, набедени за човеци. 
Даже Ви излъгах неволно Като Ка- 
зах “усти”. Знаете тиквите, kou- 
то са задължителен елемент от 
празника Вси Светии. Лицата на 
няКош от нашите побойници са не- 
що подобно, но без свещичка Вът- 
ре. Опитвам се да си спомня нещо 
приятно, което да ме е Впечатли- 
ло, но за такова не се сещам. В 
съзнанието ми нахлува само мисъл- 
та за дребните малки бъгове, а 
единствената радост са наистина 
чудесните арени и фактът, че все 
пак това е fighting заглавие (био, 
отдавна вписан В Червената Кни- 
га). Дано не съм Ви заразил с ме- 
ланхоличното си настроение. Убе- 
ден съм, че ще дойде денят, Кога- 
то ще се появи битКаджийската 
игра, Която ще Възкреси Жанра. Не 
че е замирал, за Конзолите се пра- 
Bam далеч по-лоши тупалки от 
Tournament Of Warriors и Въпреки 
това те се продават завидно go6- 
ре по простата причина, че RTS-ta 
и 3D shooter-u не Виреят задоволи- 
телно на тези системи. Убеден 
съм (но не съм готов да се обзало- 
жа), че и тази прилична (но нищо 
повече) игричка ще си намери майс- 
тора :-) Ако не поради графика и 
геймплей, то поне Като следствие 
от смазващата реалност, че няма 
нищо ново от този стил за персо- 
нални Компютри. 


ИВан Георгиев 


ФОРМАЦИЯ. 
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ИШЕН ода ли са много хората, kou- 
то при споменаването на 
името |ЕСО да не се сещат 

Веднага за световно известната 
датска фирма, изобретила забав- 
ния, изключително полезен и любим 
на децата по цял свят Конструк- 
тор. С развитието на компютърни- 
те технологии, тяхната достъп- 
ност и масовото им разпростране- 
ние, съвсем естествено дойде mo- 
мента, Когато и LEGO се Впуснаха 
6 света на Виртуалните забавле- 
ния. Това стана факт със създава- 
нето на LEGO Media - софтуерно- 
то подразделение на популярната 
фирма - производител на детски 
играчки. За КратКо Време бяха съз- 
дадени множество игри, сред Кои- 
то разбира се, намери място и ав- 
томобилното състезание, нарече- 
но LEGO Racers. 

Както може да се очаква, това 
странно рали е предназначено най- 
Вече за деца, така че не бива са 
очаквате то да изисква умения В 
управлението на компютърните Ко- 
ли. По тази причина това състеза- 
ние едва ли ще може да задържи за 
по-дълго Време Вниманието на Be- 
тераните В тази област. Макси- 
мална опростеност може да omk- 
риете Във Всеки един елемент от 
играта. Това се отнася и за графи- 
Ката, която е една от наш-несКопо- 
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саните, koumo съм срещал В noc- 
ледно Време. Минималното konu- 
честВо специални ефекти, липсата 
на Възможност за по-Високи резо- 
люции от 640х480 и ниското ниво 
на детайлност са В състояние да 
развалят общото Впечатление от 
иначе оригиналния замисъл. За то- 
Ва допринасят и множеството бъ- 
гове Като гмуркането В околните 
текстури и прелитащите неиден- 
тифицирани КВадратни и триъгъл- 
ни обекти, за някои от Които успях 
да се досетя, че са нещо Като 
птици и то само защото издаваха 
специфични Кресливи звуци. За 
щастие, |ЕСО-играчките не се om- 
личават с особено заоблени форми, 
така че ръбестите автомобилче- 
та са едни от най-малко дразнещи- 
те неща 6 графичното оформление 
на играта. 

Ако пък решите да направите 
някоя промяна В настройките на 


менюпо 


играта и изберете 
Options, не се изненадвайте от 
предупреждението, според Което, 
при условие че не сте наясно какво 
точно правите, трябва да повика- 
те някой по-Възрастен. Това е по- 
Вече от обяснимо, Като се има 
предвид, че авторите определят 
играта Като подходяща за деца на 
Възраст над 6 години. Това е наме- 
рило отражение и В интерфейса на 
LEGO Racers, Която първоначално е 
създадена за платформи Като Рау 
Station и Nintendo 64 и по тази npu- 
чина носи някои от специфичните 
ограничения на игралните Конзоли. 

ВсичКо това можеше да се прег- 
лотне по някакъв начин, ако произ- 
Водителите бяха пощадили поне 
геймплея. Явно и В този случай He- 
опитността си е казала тежката 
дума, тъй като освен мизерната и 
пълна с бъгове графика, ще се на- 
ложи да изтърпите и липсата на 
каквато и да е интрига В преслед- 
Ването с LEGO - Колички. Колкото 
и странно да Ви прозвучи, предло- 
Жените Возила не се различават по 
нищо друго, освен по Външния си 
вид. Всички те се движат с еднак- 
Ва скорост, ускоряват еднакво бър- 
зо и се държат по един и същ на- 
чин по трасето, а това е малко на- 
лудничаво като се има предвид, че 
става Въпрос Както за модели на- 
подобяващи болиди от Формула 1, 
пака и за Каручки от Късното 
средновековие. Разбирам, че усили- 
ята на производителя са били на- 
сочени създаването на един прека- 
лено лесен за употреба продукт, 
подходящ за невръстните геймъри, 
но това, с Което се сблъсках, над- 
мина и най-мрачните ми очаквания. 
Отделните състезания се печелят 
толкова лесно, че играта омръзва 
за не повече от 10 минути. След 
Като напрегнах сили, за да изтър- 
пя спечелването на цял шампио- 


нат, Видях текст, Който ми съоб- 
щаВаше, че поКу-що съм се сдобил 
с Колата на някой от maka нарече- 
Hume Host Champions и В мен се за- 
пали плаха надежда за нещо по-раз- 
лично. За съжаление, тя угасна 
много бързо, Когато разбрах, че не 
само няма да мога да покарам Ко- 
лата, която току-що спечелих, но 
така също няма да получа нищо по- 
Вече от това, Което ми беше пред- 
ложено Като избор В самото нача- 
ло. А предложенията не са Кой знае 
Колко. Запаленият по LEGO-mo гей- 
мър може да избира между четири- 
ма пилоти и автомобилите им. То- 
Ва са Joan Of Кап, Тиго Charger, 
Scooter и Нобогасег, koumo, Както 
Вече Ви стана ясно, се различават 
единствено по Колоритния си Вън- 
шен Вид. Хубавото е, че с помощта 
на типичните за ШЕСО-системите 
елементи можете да създадете 
както Кола по Ваш Вкус, така и пи- 
лот, koumo да Ви допадат повече 
поне визуално. С това обаче започ- 
Ва и приключва и интересната 
част В това Компютърно рали. А 
нещата, Кошто Ви предстоят, са 
безкрайно, еднообразно и доста 
скучно препускане и гонитба с де- 
билни противници, koumo отвреме 
навреме правят някакви плахи и В 
повечето случаи неуспешни опити 
да застрашат Водачеството би. 
За това помага особено и липсата 
на различни нива на трудност, ko- 
ито биха Внесли известно разнооб- 
разие и интрига В и без това пос- 
тното удоволствие, Което ни 
предлагат хората от LEGO Media. 
Както Вече Ви стана ясно, управле- 
нието на автомобилчетата е пове- 
че от лесно и единственото нещо, 


LAP? 0:29:63 
BEST 0:44:99 


КАРТ 0:04:77 
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Което спасява донякъде играта, е 
Възможността за използване на 
нападателни и отбранителни Opb- 
жия, koumo ще срещате на писта- 
та като стандартни и Комбиниура- 
ни pick-ups. С тяхна помощ ще мо- 
Жете малко да разнообразите тя- 
гостното Впечатление от това 
Компютърно рали. 

Едно от малкото положителни 
нещо В LEGO Racers е голямото 
разнообразие от писти, по koumo 
можете да Карате - общо 28 на 
брой, разпределени В 7 различни по 
трудност шампионати. Всяка от 
тях независимо от тВърде LEGO- 
Вския си Вид, Все пак носи В себе си 
духа на любимите на много деца 
играчки. За да получите Колата на 
титуляра - шампион, ще трябва да 
завършите на първо място. А Кла- 
сирането между първите трима 
ще направи Възможно по-нататъш- 
ното Ви участие В следващия Кръг 
от състезания. За любителите на 
мултиплейъра производителите са 
приготвили така наречения Мегзиз 
Сате. Помислено е и за желаещите 
да поставят рекорди за Време, ko- 
ито ще могат да направят това 
без особени усилия, ако изберат 
режима на игра Тте Насе. 

Елементът от играта, Който 
прави най-приятно Впечатление, е 
звукът. Макар да не блести с нищо 
8 технологично отношение, зВуко- 
Вата Картина се съчетава чудесно 
с идеята на играта и по този на- 
чин прави прекарването на Време- 
то с LEGO Racers по-малко тягос- 
тно. 

Независимо от сериозните сла- 
бости LEGO Racers има потенциал 
да стане хит, но за тази цел прог- 
рамистите от LEGO Media би 
трябвало сериозно да Коригират 
представите си за това, Какво би 
трябвало да представлява съвре- 
менното Компютърно рали. 


Владо Георгиев 
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Jagged Alliance 2 


SHT КАТЕОЙОТ О0Щ 


препълнен от фенове на 

Jagged Alliance lIl, koumo обик- 
новено задаваха едни и същи Въп- 
роси Като "Какво да правя с непот- 
ребните оръжия" и "Къде да намеря 
еди-Кое си МРС?". Надяваме се, че В 
този Кратък strategy guide ще Ha- 
мерите отговор на почти Всичко, 
Което Ви Вълнува. Освен това 
имайте предвид, че целта ни не е 
да Ви лишим изцяло от удоволстВи- 
ето да се справяте сами с пробле- 
мите, а по-скоро да Ви спестим из- 
лишно лутане и принудително за- 
почване отначало заради няКое 90- 
садно недоглеждане. 


Е -та!-ът на редакцията беше 


СтартоВви опции 

Две от стартовите опции ~ 
степен на трудност и "unlimited 
turns" са пределно ясни, за другите 
дВе е необходимо да се Кажат ня- 
Колко думи: препоръчваме да избе- 
peme "tons of guns" u "sci-fi mode". 
Първата опция УВЕЛИЧАВА МНОГО- 
ОБРАЗИЕТО от оръжия - ще нами- 
рате немски, руски, италиански, 
германски, китайски и Какви ли не 
други пушки и пистолети; Втората 
опция дава един допълнителен 
quest (и допълнителна трудност 
плюс допълнителна забава). Всички 
останали настройки могат да се 
променят по Време на самата иг- 
ра, така че там вече сами ще пре- 


ценявате какво да използвате. 

Генериране на персонаж 

За разлика от първия Jagged 
Alliance сега Вече ще можете и 
лично да участвате В сраженията 
и това е едно огромно преимущес- 
тво, тъй Като няма да си плащате 
заплата! Наш-сКкъпи са добрите 
стрелци и е съвсем логично да ге- 
нерирате персонаж - Възможно 
нап-добър боец. За да генерирате 
персонаж, ще трябВа да заделите 
3000$ и да посетите сайта на 
I.M.P. След първоначалния избор на 
име и пол ще трябва да отговори- 
те на 15 групи Въпроси. От отго- 
Ворите Ви ще зависи с Какви допъл- 
нителни умения (skills) ще 
разполага героят Ви (те 
са не повече от две или 
едно на равнище "expert" u 
ВНИМАНИЕ: можете да 
получите герой само с ед- 
но или дори изобщо без 
умения). Практически без- 
полезни са такива skills 
като ко по, throwing, 
hand-to-hand и martial arts; 
electronics u ambidextrous 
umam Крайно ограничено 
приложение и не си струва 
да ги Вземате (едно уточ- 
нение – ambidextrous Ви дава Въз- 
можност да стреляте без "репайу" 
с двете ръце едновременно - но 
САМО с обикноВени или Картечни 
пистолети, а няма да напреднете 
много В играта, ако не ус- 
пеете бързо да си намери- 
те значително по-сериоз- 
ни оръжия). Не си струва 
да имате и teaching - лес- 
но ще намерите евтини 
наемници, Които да го 
притежават. От ценните 
умения Внимание заслужа- 
Ват "night ops" u "stealth", 
особено ako си падате no 
нощните нападения и за- 
сади (моите любими дейс- 
mBua); auto weapons би ga- 


| Tips & Tricks 


Ри Е 


Ва бонус да улучвате на автома- 
тична стрелба, а heavy weapons -= 
за употреба на "тежки" оръжия - 
базуки, гранатомети, минохвъргач- 
Ки и rocket rifles. 

От отговора на въпросите Ви 
ще зависи и типът на характера 
Ви – "normal" или нещо по-екзотич- 
но Като например "психо". Психари- 
те имат +15% бонус Чо ПИ", но за 
сметКа на това понякога изКрейз- 
Ват и започват да стрелят по 
Врага на дълги автоматични отко- 
си (Което често не е особено 906- 
ро действие). Третата особеност 
на персонажа Ви е отношението 
Към останалите (а иде). Може да 
бъдете например индивидуалист и 
т.н., получаването обаче на "отри- 
цателна" характеристика ви даба 
+10 точки за разпределение Като 
атрибути. 

Атрибути - ще разполагате с 
40 ши 50 точКи за допълнително 
разпределение; 

Strength - има значение за mak- 
сималното тегло, Което можете 
да носите без да се претоварите, 
за разстоянието, на Което можете 
да хвърляте гранати и други пред- 
мети и за Възможността Ви да от- 
Варяте Врати и сандъци с груба 
сила. 

Dexterity – за разлика от първа- 
та игра сега този показател има 
ограничено значение - само за 


"приложните" умения - експлозиви, 


механика и медицина и спокойно мо- 
Жете да го намалите до 55-60. 

Agility - може би най-Важният 
показател за добрия боец - от 
стойността на показателя зави- 
сят Количеството action points 
(максимално 25 с nemme преходни 
от предишния ход), способността 
да се причинява "interrupt" (или об- 
ратно - да се избягва) и правото 
на пръв изстрел при Внезапна сре- 
ща. 

Marksmanship - логично много 
Важен за боеца поКазател. На тео- 
рия той е много по-важен и от 
"аа!ну"-то, ОБАЧЕ: не е проблем В 
продължение на играта да Качите 
marksmanship с 20-30 и дори повече 
точки, но едва ли ще успеете да 
качите повече от 2-3 точки agility. 
ОсВен това Какво значение има 
Колко точен стрелец сте след Ка- 
то нямате достатъчно action 
points или противникът спечелва 
първия ход при среща или пък успее 
да Ви іпіегирї-не и да ви забие пред- 
Варително няколко Куршума? 

Leadership – отразява се нао-ве- 
че Върху скоростта, с Която наем- 
никът може да тренира militia u oc- 
Вен това за някои Куестове или за 
Вербуване на МРС-та е необходимо 
някакво минимално ниво. И за gbe- 
те дейности лесно ще намерите 
други персонажи, така че спокойно 
можете да поставите стойност- 
та leadership на абсолютен мини- 
мум. 
Wisdom - отразява се Върху cno- 
собността на наемниците да уве- 
личават уменията си; 75 точки wis- 
дот са предостатъчни. 

Приложни умения - медицина, 
механика и експлозиви - спокойно 
можете да поставите на нула и 
трите умения или В Краен случай 
дайте само минималното Количес- 
тво точки за медицина. 


Геуе! - освен за опре- 
деляне за заплатата на 
наемниците този показа- 
тел е най-Вече Важен 6 
комбинация с ад у-то, ko- 
ято определя правото на 
пръв изстрел и Възмож- 
ността да се причинява 
или избягва "interupt" (Ве- 
роятно Вече сте имали 
Възможност да се убеди- 
те Колко сериозно преиму- 
щество е това). 

Избор на наемниците 

Тук Вече Всеки е оставен сам на 
себе си, но може би тези три дреб- 
ни подробности ще Ви помогнат: 

1. Преди да започнете да гене- 
рирате персонажа си, огледайте 
kou бойци са available – много е go- 
садно да отговаряте половин час 
на Въпроси и после да се окаже, че 
точно тези, Които Ви трябват, са 
Вече наети от друг. 

2. Създайте героя си и 
тогава наемайте отбора 
си - може да е смешно, но 
е съвсем лесно да пропус- 
нете и да не си оставите 
3000$ резерв, за да "пла- 
тите" на I.M.P. 

3. Hama ga mokeme ga 
си позволите сериозна 
група от топнаемници, но 
една дребна "хитрост" е 
да наемете само за един 
ден някой от суперстрел- 
ците, Който при това има 
и сравнително добро оръжие - от 
една страна, ще Ви помогне още 
през първия ден да направите сери- 
озен напредък и да си осигурите 
някакъв постоянен доход, и от дру- 
га - ще би остане още В самото 
начало на играта едно сравнител- 
но прилично оръжие. 

4. Не наемайте лекар - почти 
Веднага ще получите един доктор 
(по-точно докторица) напълно без- 
платно. Същото Важи и за меха- 
Huk, а специален бомбаджия ще Ви 
потрябва едва доста по-Късно В 
играта. 


The very beginning... 


Започвате самата игра, kamo 
групата Ви е стоварена от хели- 
Коптера сред развалините на град 
Отепа - разгромената преди два 
месеца база на Miguel Согдопа. Om- 
тук нататък имате три начина за 
действие: да използвате някой от 


многобройните програми-!гатег$ u 
да си направите бойците безсмър- 
тни и с безкрайни боеприпаси, след 
Което да се хвалите на приятели- 
те си "Кое бе, Jagged Alliance 2 ли, 
бе? Какво разбирате Вие? Аз тая 
игрица я превъртях за 45 минути!" 
(имам такъв приятел); Вторият 
способ е да Карате на принципа 
"заме" и "оаа" докато противници- 
те Ви умрат от старост (или от 
смях); за да приложите третия на- 
чин на действие, Вече ще Ви тряб- 
Ва яко да се запалите по играта и 
да си дадете сметка с какво сте 
се захванали – малка група наемни- 
ци с ограничени финансови и мате- 
риални Възможности срещу цяла 
една държава! Вашите най-добри 
съюзници ще бъдат тъмнината и 
изненадата и няма да я докарате 
доникъде, ako не успеете да спечели- 
те помощта на местните жители. 


Ето и няколко принципни прави- 
ла, koumo ще Ви бъдат от голяма 
полза - голяма част от тях са оче- 
Видни, но Въпреки това, странно 
защо, не Винаги се спазват! 

1. Говорете с Всички, koumo са 
съгласни да го сторят - дори и 
Враговете могат да ви дадат цен- 
на информация! Говорете дори и с 
МРС-тата, koumo нямат собстВе- 
ни имена и уж са без значение. И 
под говорене имам предвид не само 
да Кликнете със съответния Кур- 
сор Върху тях Колкото да отбиете 
номера, но и Внимателно да прочи- 
тате отговорите им! След това 
Вече няма да е необходимо да зада- 
Вате Іатег-ски Въпроси Като "Къде 
да продавам патлаците?" и "Къде, 
по дяВолите, се е скрил този 
f*cking пилот на Вертолет?". 

2. Оръжията са тема на специ- 
ален разговор! Те имат няколко na- 
раметъра и понякога е доста труа- 


но да направите избора си. Често 
пъти ще трябва да подбирате оръ- 
жието В съответствие с атрибу- 
тите и уменията на даден наемник 
- например дайте тежко автома- 
тично оръжие на добър стрелец с 
Висок показател "strength" и прите- 
жаващ "auto weapons" умение и 06- 
ратно = снайперската Винтовка 
дава Възможност за точни изстре- 
ли при трудни условия (Което Води 
до доста бързо покачване на пока- 
зателя "тагкѕтапѕһір"). 

Оръжията се характеризират с 
калибър и тип на използваните 
патрони, с ефективен обхват 
(гапде) на действие, с наличие или 
липса на автоматичен огън (burst 
mode), с брой Куршуми, изстрелва- 
ни на един откос и с Количество 
action points, необходими за един 
единичен или автоматичен изст- 
рел. Освен това Всяко оръжие има 
по ЧЕТИРИ гнезда за допълнителни 
принадлежности, докато В тях mo- 
гат да се поставят до ОСЕМ раз- 
лични upgrades или разширения. 

Не Всяко устройство е съвмес- 
mumo с Всяко оръжие, но Въпреки 
тоба понякога ще се налага са 
правите труден избор (същите 


гнезда се използват и за монтаж 
на 40 тт гранатомети и отделно 
самата граната също заема един 
slot). Другите Възможни upgrades са 
заглушител (с доста ограничено 


приложение), опти- 
чен прицел (подобря- 
Ва шанса Чо ПИ" на 
далечни разстояния), 
лазерен прицел 
(обикновено може да 
се използва заедно с 
оптичния прицел и 
Вече подобрява шан- 
са Чо пи" на Всякакви 
разстояния, "Брод" 
(известен Като 
"станок" В българска- 
та армия) - неверо- 
ятно полезно уст- 
ройство за стрелба 
В легнало положение (особено ав- 
томатична); има и две подобрения, 
Кошто можете сами да си израбо- 
mume В полеви условия - удължител 
на цевта (увеличава ефективния 
обсег на оръжието, но пък лесно се 
поврежда точно Когато най-много 
Ви трябва) и едно СВРЪХПОЛЕЗНО 
приспособление (изработва се от 
комбинирането на "год" и "spring"), 
Което намалява необходимите за 
Всеки изстрел action points. 

3. Боеприпаси - тук няма да раз- 
глеждаме многобройните разнока- 
либрени Видове патрони - не е 
трудно да се ориентирате сами, 
принципно обаче Всички боеприпаси 
се делят на три основни muna: 
бронебойни (АР), с Кухи куршуми 
(НР) и стандартни. Патроните 
тип НР са много ефикасни и имат 
шанс да убият Врага с един-единс- 
твен изстрел... при едно условие 
обаче - да няма някакъв тип "body 
armor" (например Кевларена Жилет- 
Ка). На по-високите степени на 
трудност Всеки Враг обаче е 906- 
ре защитен, така че тези патрони 
са почти безполезни! Стандартни- 
те патрони са нито рак, нито ри- 
ба – имат известни бронебойни Ка- 
чества, но пък нанасят малки рани, 
така че ги избягВайте, Когато mo- 
жете да си го позволите! 

Най-използваните боеприпаси са 
бронебойните - те нанасят малки 


рани, но пък проникват през Кевла- 
ра и освен това го повреждат - 
Всяко следващо попадение има 
шанс да нанесе по-голямо пораже- 
ние! 

4. Допълнителни принадлежнос- 
ти: Някои от тези аксесоари са 
крайно необходими и ще Ви облек- 
чат много играта – например но- 
жица за рязане на телени заграж- 
дения (wire cutters) и щанга (сгом- 
раг) за отваряне на Врати и сандъ- 
ци (и за ръкопашен бой!!!); детекто- 
рът на метали ще маркира 
наличието на заложени мини стига 
само да бъде носен от някой с из- 
Вестни показания по експлозиви и 
автоматично ще марКира наличие- 
то на заложени мини (поуката - 
Heka да бъде носен от този, който 
пълзи напред пръв с ножицата Към 
телените заграждения); абсолют- 
но необходими ще са Ви противога- 
зите и очилата за нощно Виждане; 
а заряд динамит може да отвори 
Всяка блиндирана Врата или да раз- 
руши някоя стена и да Ви даде 6v3- 
можност да нападнете укрепения 
противник В гръб! 

Ръчните гранати не са много 
ефективни срещу облечен В кевлар 
Вражески Войник, но изненадващо 
добра работа могат да Ви свър- 
шат гранатите със сълзотворен 
газ или с убийстВения "mustard gas"! 
Освен това Купувайте Всички kepa- 
мични плочки, Които намерите – те 
могат да се добавят Към Всяка 
бронезащитна жилетка и повиша- 
Ват с okono 10 Фо защитеността; 
Купувайте и Всички "break lights" - 
това са химически източници на 
светлина и са безценни по Време 
на нощните битки... Разбира се, 6 
никакъв случай не пропускайте да 
съберете и различните медицински 
комплекти (за първа помощ и за 
последващо лекуване), Както и 
стандартните за Всеки уважаващ 
себе си механик Комплекти Госкр!ск 
и портативен tool‘ КИ. 

Генко Велев 


MILITATO 


ackopo “доброжелателни” ko- 
He ми препоръчаха играта 

Militato и ми обясниха, че mo- 
Ва е НТ$ с домати и Картофи. По- 
мислих си: Какво пък, може би ще е 
нещо забавно, нещо, направено 6 
духа на култовата боза “Атаката 
на доматите убийци” – един от 
най-лошите филми, правени някога. 
Предварително се настроих за 
страшна идиотщина, изпълнена 
със свеж хумор и бомбастични спе- 
циални ефекти. 


21:05 часа същата вечер: 
пускам играта 


21 часа 05 минути и 34 секунди: 
притиснал главата си с Възглавни- 
цата аз пищях 6 нешстов ужас... 
Най-старият ми геймърски кошмар 
Вече беше реалност... Бях прекарал 
няколко незабравими мига с най-ло- 
wama игра, създавана някога. На 
фона на триизмерна среда и кубче- 
та тип Duplo, някакъв Картоф с 
Криви крачета, револвер и облекло 
на мексикански революционер се 
разхожааше безцелно и убиВаше 
сВои събратя (Картофи, де). 

Разтърках очи, ощипах се звер- 
cku и наш-наКрая се самошамаросах 
с надеждата ВсичКо това да е са- 
мо лош сън, но картофът още беше 
на еКрана. 

Неловкото положение сВърши, 
Когато случайно натиснах зрасе 
Баг и за мое гигантско учудване 
патравият компир заподскача Като 
планинска коза с хилавите си Криви 
Крачка. Това беше предостатъчно, 
последната брънка, Която оКонча- 


Войната на Карт 


ENE 


на Кой по дяволите му 
(бел. авт) 
и мен не ме интересува (бел. ред 


Pentium 133 
16 МВ ВАМ, 30 Video 


телно разби и без това лабилното 
ми психическо здраве. Нещо В мен 
се пречупи завинаги... 

Няма Какво толкова да Ви pas- 
Казвам за МИКато (съчетание между 
Military u Potato)... В нея дори няма 
домати. Най-общо Казано, това е 
един безобразно направен 3D-ek- 
шън, 6 Който действието се наблю- 
дава от third person перспектива, 
Което Ви принуждава през цялото 
Време да гледате протиВния kap- 
тоф. Гротескното действие, Което 
се развива на еКрана, е просто не- 
описуемо. През Всичките 10 нива 
Вие управлявате милитаристично 
настроения Компир, Кошто Води 
партизанска Война срещу събрапя- 
та си В различни епохи от човеш- 
Ката история: Гражданската Война 
В САЩ, Втората световна Война, 
Войната Във Виетнам, близкото бъ- 
деще и т.н. Нелицеприятният зе- 
ленчук се управлява със стрелките 
Като Всеки средностатистически 
компютърен герой, може да прави 
странично движение, да рипа бодро 
(макар че тоба Всъщност няма Hu- 
Какво значение В играта) и да u3- 
ползва специфични оръжия Като Ка- 
лашници, арбалети и дори стрелич- 
Ките на Купидон. Проблемът е В 
това, че Militato е била замислена 
Като пародия, а 6 цялата работа 
няма нищо смешно - напротив - 
трагизъм и безнадежаност за 6v- 
дещето на Компютърните игри вее 
от това недоразумение, от тази 
грешка на дигиталната природа. 

Спомням си Как преди няколко 
години една игра (която по ирония 
на съдбата бе с подобно на Мао 
име) беше получила Възможно най- 
ниската оценка В едно от реноми- 


раните европейски списания - ca- 
мо 4%, Което си остана ненадми- 
нат рекорд до днес. Е, Militato зас- 
лужава 3%, защото несъмнено е 
най-безобразната боза, пръквала 
се на този свят. Тази Жалка паро- 
дия на Компютърна игра е излязла 
сякаш изпод ръцете на дрогиран 
тийнейджър-програмист, предпри- 
ел последния отчаян опит да впе- 
чатли приятелката си. Militato ме 
убеди В едно: на този свят е бъз- 
можно абсолютно ВСИЧКО! 

След като бях подложен на поч- 
ти средновековното мъчение аа иг- 
рая МИКаю, ми хрумна една идея, 
която, ако не друго, щеше да ме 
поуспокои малко: реших да напиша 
изпълнен с Жлъч и безмерна злоба 
e-mail на непрокопсаниците, отго- 
Ворни за това “творение”, но след 
Кратък размисъл стигнах до изво- 
да, че това хич няма да е лека за- 
дача, тъй Като те така и така са 
минали В нелегалност, за да не бъ- 
дат линчувани публично (събитие- 
то ще бъде съпроводено с репор- 
тажи на Живо от СММ и Всенарод- 
ни Веселия). За сметка на това 
обаче не пропуснах да “благословя” 
подобаващо близките роднини на 
Колегите ми, Които така “мило” ми 
пробутаха играта. Благодаря Ви u 
дано Ви се Върне... ТЪПКАНО. 

Не мога да не отбележа, че 
МИКаю Все пак послужи за нещо. В 
редакцията решихме единодушно, 
че тый Като това така и така е 
най-лошата игра на света, можем 
да използваме символа ù - Карто- 
фа, за да го присъждаме на други 
“отличници”, попаднали В най-през- 
ряната Категория софтуерни про- 
дукти, получили оценка от 1 90 
25%. Така че, оттук нататък, 
Когато Видите ордена Militato 
(т.е. картофа), можете да бъде- 
те сигурни, че става дума за 
наистина “изключителна” и 
“стошностна” игра. :-) 

Ако питате мен, Когато 
става дума за домати и Карто- 
фи - предпочитам ги под форма- 
та на мезета към ракийката 
шли бърбъна. 

НиКола ИкомомоВ 


ерията Tomb Raider раздели 

геймърите на няколко групи: 

такива, koumo не пропускат 
нито една част от поредицата и 
обожават подобен род игри, maku- 
Ва, Които по принцип не се увличат 
по 3rd person екшън-приключения и 
странно, но факт, хора, Кошто сле- 
gam игрите с Лара Крофт В главна- 
та роля и Въпреки Всичко мърморят 
след Всяко продължение, Което 
Eidos пуска на пазара. Едно нещо 
обаче е В състояние да сплоти по- 
не Временно Всички тези играчи и 
то е надеждата да Видят нещо Ha- 
пълно ново В поредицата Tomb 
Raider, нещо революционно, защото 
В противен случай едва ли ще се 
намерят достатъчно наивници, ko- 
ито да дадат пари за непроменена 
игра с цифрата 4 след заглавието. 


В случая едва ли 


става дума за нещо 
напълно различно (щях 
да се учудя страшно 
много, ако беше об- 
ратното), но за добро 
или за лошо Eidos и 
Core обявиха четвъртата част от 
сапунената опера (известна още 
Като “Вселената Лара”) под загла- 
Вие Tomb Raider: The Last Revelation. 
Думичката “last” 8 заглавието ga- 
Ва известни надежди, че с това no- 
редицата най-сетне ще спре да се 
множи и Клонира, но от маркетин- 
гоВия отдел на Eidos сигурно не 
мислят Като мен. Играта е запла- 
нувана за Края на годината и В мо- 
мента специалистите от Соге ра- 
ботят под пълна пара В английско- 
то си студио, за да успеят да се 
Вместят В убийствените срокоВе. 
От изтеклата информация научих- 
ме, че действието (най-после!) ще 
се развива изключително В (и oko- 
ло) Египет, мечтата на археолога. 
Там се намират най-съвършените 
u същевременно най-опасните 
гробници, които не само могат да 
объркат непредпазливия аВантю- 
рист, ами дори да Костват живота 
му. Лара (както може да се очаква 
от сюжет свързан с Египет) ще се 
натъкне на древно проклятие свър- 
зано със злия бог на смъртта Сет 
и ще трябва са спасява не само 
собствената си душа, ами цялото 
човечество от надвисналата опас- 
ност. Ще започнете приключения- 
та, Влизайки В ролята на 16-годиш- 
ната Лара (мечтата на педофила), 
В резултат на Което ще можете 
да научите много подробности 
около забуленото ù В мистерии mu- 
нало. Не мога да избегна мисълта, 
че най-Вероятно началните Кадри 
на филма “Индиана Джоунс и Пос- 
ледният Кръстоносен поход” са 6u- 
ли лашпмотиВва за направата на 
Газ! Revelation. 


Както и да е, според Ейдриън 
Смит от Core Design четвъртата 
част на Тото Raider ще бъде noc- 
рещната от геймърите с голяма 
доза скептицизъм (Което Въобще 
няма да е без основание), затова 
Last Revelation обещава да съчетае 
нао-доброто от предишните три 
части и да Ви предложи достатъч- 
но нови елементи В геймплея и по- 
добрения В графиката. С една ду- 
ма, ако може да се Вярва на произ- 
водителя, това ще бъде ултима- 
тивният Tomb Raider. Историята 
ще бъде разказана по такъв начин, 
че дори никога да не сте чували за 
поредицата, да можете да научите 
Коя е Лара, защо тя има толкова 
силно Влечение Към археологията и 
Как се е превърнала 8 безстрашна 
авантюристка, една своеобразна 
Индиана Джейн. Мис Крофт този 
път ще носи със себе си и дневник 
(не очаквайте да прочетете там 
за личния Ù Живот, тази информа- 
ция се намира В ДРУГ дневник), Кой- 
то ще помага на новобранците по- 
лесно да “Влязат В час”. Дневника 
на Лара ще е близък до този на Ин- 
ди, Като по Време на пътешестви- 
ята си тя ще записва и сКицира 
Всяка Важна информация от наме- 
рени манускрипти, папируси и сте- 
нописи. 

Ако се Вгледаме по-Внимателно 
В поредицата, ще забележим, че 
геймплеят постепенно се изменя и 
става по-различен ВъВ Всяка нова 
част. В тоба отношение Last 
Revelation ще е най-близо до ориги- 
налния Tomb Raider. 

Лара Вече няма да пътешества 
из целия свят (явно Като тий- 
нейджърка не е разполагала с тол- 
Кова неограничени субсидии), Както 
ВъВ Втора и трета част, ами ще 
се “закотви” 8 Египет, Който 
Всъщност предлага мегдан за не 
едно, а поне десетина приключе- 
ния. 


Тази промяна се налага, защото 
според създателите на Tomb 
Raider Коренно различните мест- 
ности само объркват ненужно гей- 
мърите и В един момент се губи 
нишката на историята. За съжале- 
ние, поредицата ТВ постепенно за- 
почна да се превръща В стандар- 
тен екшън, 6 Който Важи принципа 
“намери изхода”. Мотивацията за 
това? Че на Кой му пука, нали ня- 
какво филмче между две нива ни no- 
Казва kak Лара от Лондон изведнъж 
се озовава 6 Невада. За да се из- 
бегне тази порочна практика, В 
Tomb Raider IV авторите ще наб- 
легнат много повече на решаване- 
то на загадките и на фабулата, 
отколкото на простото премина- 
Ване от една стая, изпълнена с 
Врагове и Капани, 6 друга. Освен 
това поради факта, че действието 
ще се развива само на едно място, 
можем да очакваме една наистина 
епична история, Която ще ни изне- 
надва с неочаквани ситуации и об- 
рати от началото до Края. В тази 
насока е Важно да спомена, че В 
Tomb Raider нищо няма да прекъсва 
приключенията Ви пред монитора. 
Най-сетне е премахнато досадно- 
то зареждане между отделните 
пасажи. Освен това анимациите 
няма да бъдат единственото сред- 
ство за предаване на историята. 
Фабулата ще се разкрива пред очи- 
те Ви от началото до Края, а ви- 
део-отКъсчетата ще имат по-ско- 
ро спомагателни функции и ще се 
появяват на различни места В иг- 
pama, а не само Като сВръзка mex- 
ду отделните епизоди. Като cno- 
менах епизоди, Last Revelation ще се 
състои от 5 части, но разделение- 
то е по-скоро условно, защото, 
Както подчертах и по-горе, това 
няма да Води до преКъсване на 
действието по някакъв начин. В 
ТАМ събитията ще намират Вас, а 
не Вие тях, както ставаше 6 пре- 


дишните части. 

Освен Всичко друго, създатели- 
те на Tomb Raider са се Вслушали 
В критиката на много геймъри om- 
носно несъвършенствата В геймп- 
лея и са направили доста промени 
6 тази насока. Така например те 
са наблегнали много повече на 
схватките, поради Което В ТАМ 
няма да се изправяте срещу цяла 
Камара противници - напротив - 
ще си имате работа с малко, но 
умни гадини, koumo ще могат да 
изпълняват същите движения Като 
управляваната от Вас Лара. Напри- 
мер, ако тя опита да се измъкне 
през някой прозорец, те ще я пос- 
ледВат, ако реши да се изкатери, 
те ще направят същото и т.н. То- 
Ва ще предотврати безумието да 
напуснете една стая и да се спа- 
сите от преследвачите си, Което 
беше характерна черта на предиш- 
ните части на Tomb Raider. 

Една от постоянните Критики 
Към поредицата Винаги е засягяла 
системата за прицел. В Last 
Revelation ръцете на Лара Вече Ha- 
ма автоматично да се насочват 
Към врага, Което ставаше причина 
за опростяване на геймплея и ли- 
шаВането на геймърите от непри- 
ятни сюрпризи: сигурно често сте 
се запитВали какъв бе смисълът 
от скрития тигър, при положение, 
че още при Влизането Ви Във Въп- 
росната стая, ръцете Ви се насоч- 
Ваха Към местоположението му и 
го издаваха. Сега играчът ще може 
сам да определя по Кого да стреля, 
Като с натискане на Клавиш ще 
може да сменя мишената cu, В ma- 
зи насока можете да очаквате раз- 
лични лошавци да стрелят по Вас 
от покриви на различни сгради или 
пък под вас. 

Когато заКъсате, ше можете 
да отВорите един специален sane- 
чатан плик, който ще се появява 
отвреме навреме В дневника ви. 


Той ще Ви даде съвет, Какво да 
направите 8 трудната ситуация. 
Обаче може би ще предпочетете 
да не се допитвате до "Оракула", 
защото авторите обещават cne- 
циални бонуси (може би Кратък пог- 
лед под панталонките на Лара :-) 
за отличниците. 

Въобще В ТАМ Вече няма да се 
натъквате на досадни и изнервящи 
елементи Като например пълната 
загуба на ориентация. В Газ! 
Revelation ще намирате различни 
Карти, Които ще Ви помагат при 
решаването на пъзелите, Както и 
при ориентацията. 

Може би най-същестВената HO- 
Вост е В инвентара на Лара - няма 
да Ви се налага да напускате иг- 
ралния свят, за да разглеждате 
придобивките си, а освен това ще 
можете да Комбинирате различни 
предмети, Което ще доближи ТАМ 
до приключенските игри. 

Разбира се, В графично отноше- 
ние има достатъчно подобрения, с 
koumo Last Revelation ще изпъкне 
едни гърди пред Конкурентните 
заглавия Като Огакап и Shadow 
Мап. В четвъртата част на ТВ 
обектите и повърхностите ще 
имат много по-Комплексна форма, 
поради Което местностите няма 
да са с толкова предвидима струк- 
тура. В тази насока можете да 
очаквате замаскирани пасажи, 
скрити входове и проходи. Колкото 
до Лара Крофт - по нея Вече не се 
забелязва нито едно ръбче или 
неправилна форма - тя най-сетне е 
съвършена благодарение на техно- 
логията single skin. В Last Revelation 
тя е по-привлекателна и по-крехка 
от ВсяКога, таКа че единствено ни 
остава да се надяваме, че най-нак- 
рая от Core ще склонят и ще ga- 
дат зелена улица на така очаква- 
ния официален nude cheat. Надежда- 
та умира последна! 

Никола Икономов 
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Hi, РС Mania! 

Пише Ви Методи Велков om Pas- 
град. Аз съм Ваш голям фен... 

Много ми харесва Вашето (на- 
шето) списание! Супер е! Имам 
почти Всичките Ви броеве Вкліючи- 
телно и СО-тата! Радвам се, че 
РС Мапа е 68 страници и е с дебе- 
ли Корици. Само Ви моля едно! Ка- 
Жете ми Кога РС Мата ще стане 
100 страници, за да мирясам! Щом 
си го Купя и за 3 дена го прочи- 
там! Искам да предложа да напра- 
Вите рубрика за най-добра рисунка 
на списанието за Корица или Руб- 
рика за вицове! Е!? Одобрявате ли? 


Засега толкова! 
Вуе, Буе! 


Само за този брой сме получили 
над 10 писма с Въпроса “Кога ще 


пасме 


pisna penaniadlog 


сп, РС Mania » ул. Стефан Караджа 5 + София 1000 


станете 100 страници?”. Със си- 
гурност няма да е В следващия 
брой, Въпреки че бихме се радвали, 
ако можеше да излизаме Всяка сед- 
мица на 200 страници :-) За по-на- 
татък ще отговоря по соломоновс- 
Ки: “Когато му дойде Времето". 
Ние също се надяваме този мо- 
мент да не е далеч, но, Както си- 
гурно знаеш, повечето хубави не- 
ща не стават просто с едно щрак- 
Ване на пръсти... 

На другите ти Въпроси - специ- 
ална рубрика за рисунки не смята- 
ме да правим, но ще продължаваме 
да отпечатваме най-добрите тук. 
Относно Вицовете - не сме В-К 
Стършел, но ako има хубави лафове 
и за секунда няма да се поколеба- 
ем да ги публикуваме. 

За обмяна на шеги, сһеаї-ове и 
стратегии за игрите ще можете 
да използвате и дисКусионния фо- 


ул” > > мә” 
№ Ф жы A o 0502 С АМ“ ma 


мы 


рум нашият уебсайт ~ 
www.pcmania.bg. Надяваме се да го 
посещавате поне толкова често, 
колкото и 1АС-Канала В М№емпеї 
(ис.пемпе пей. 


на 


Здравейте, РС МАМАШ 
` Пише ви един Ваш ЛУД ФЕН. Аз 
следя Вашето списание още от 
първия брой насам и мога да ви Ка- 
жа, че досега нито един път не 
съм бил разочарован от него. От 
последния брой разбрах, че няКои 
от читателите не са доволни от 
сд-то. Според мен то е идеално и 
сегашният му дизайн е най-удачен 
от предишните. Не ме радва това, 
че Вашият феномен излиза на паза- 
ра Веднъж месечно (12 броя на 20- 
дина - не стигат), така че гледай- 
те по-бързо да догоните 100-те 
страници. ... 
Ваш фен - СО 


Прав си! 12 броя на година са 
прекалено малко. Затова сме Ви 
приготвили една изненада - извън- 
реден 13 брой на любимото Ви спи- 
сание, корто ще бъде нашият kone- 
ден подарък за Вас и ще се прода- 
Ва В Комплект не с един, а с оба 
компакт-диска. Ликувай народе! 


ДРУГАРСКА КРИТИКА 


Hello, Pe Mania 

Още от самото начало Heka 3a- 
явим, че не сме Ваши фенове. Прос- 
то искаме да си изкажем мнението 
относно Вашето списание. 

Според нас списанието е добро, 
но нещо В дизайна му Куца. Някак 
си фонът на статиите не им при- 
ляга изцяло (фонът на Discworld 
Noir обаче е направо убиец). Също 
така фонът на рекламите В даде- 
на статия не им приляга също из- 
цяло (пр.Бр.9(16) статиите за 
Shadow Man и Jagged Alliance). Ако 
можете да оправите цбетобите 
нюанси на страниците, ще е д06- 
ре. 

Статиите са много добри, но 
някои са Кратки. 

Рубриките “Ретро”, “Хардуер” 
и “Софтуер” са много добри. Раз- 
ширете ги! Ами това е от нас. 

Александър Велков (8 Со) 


Благодаря за Критиката, Вече 
започна да ми омръзва да слушам 
Колко сме добри. Ще ти отговоря с 
едно Клише от старите уестърни: 
“Не стреляйте по пианиста, той 
се старае!". Ние, екипът на РС 
Мапа, имаме едно Желязно правило 
- стараем се всеки следващ брой 
да бъде по-добър от предишния. Та- 
Ка че е само въпрос на Време да из- 
чезнат и дребните несъвършенст- 
Ва, които Вие ни посочвате. Mpo- 
дължавайте да ни Критикувате, 
имаме нужда от Вашите съвети! 


ЧЕТКИ ЛЮБИМИ 


Здравейте, няма да използвам 
суперлативи и изтрити лафове Вие 
си знаете, че сте №1. Без да Крия 
Казвам, че Вашето списание ме от- 
Крехна Към РС игрите. Макар все 
още да нямам Компютър си Купувам 
списанието Ви само защото ме Ке- 
фи. 

Убеден съм, че се досетихте за 
Коя игра е Колажът, Който Ви изп- 
ращам и се надявам само да не го 


сметнете за прекалено грозен 
(6.ред - Dungeon Keeper 2). Във 
Връзка точно с тази игра искам да 
поздравя Георги Пенков и Боян Cna- 
соё (е и другите, де, и другите) 3a- 
щото докато четях статията им 
от брош 15 направо се сКъсах от 
смях! Може би го пиша със заКъс- 
нение, но Късно се сдобих с този 
брош (а и нашата поща една...) 
От един Верен фен на 16 годи- 
ни. Няма значение от къде (щото е 
на... на географията) 
ВАО ВОУ 


Ние с Георги най-сърдечно ти 
благодарим за добрите думи и те 
УВерявахме, че се смяхме не no- 
малко докато писахме Въпросната 
статия. В пълната, нередаКтирана 
Версия се говореше още и за “же- 
ни от средиземноморски тип” и 
“садисти, Които садят канабис В 
задния двор”, но тези лафове бяха 
жестоко цензурирани. 


КЛАСИКАТА В ЖАНРА 


Здравейте, геймъри (бре, че не- 
очаквано) 

Как е хавата? Пиша ви по 3 при- 
чини: 

1 Искам да Ви питам Като cne- 
цове и най-Вече геймъри. Аз играя 
единствено стратегии тип 
Саеѕаг3 & Roller Coaster Tycoon. 
Смятате ^u, че ще ми се наложи 
да си Вземам ЗП-ускорител и ако 
трябва, Какъв? 

2 Очаква ли се В скоро Време ue- 
ра от този Вид? Поне аз зная един- 
ствено за Pharaoh. 

3 Последният Ви брой беше един 
от най-добрите и се нарежда go 
такива Класики В жанра Като брой 
12 и брой 13. 

Маш това е Всичко засега - хай- 
де чао! 

Р$. Май този Вид стратегии е 
по-зле и от Куестовете. Цари eza- 
ти сушата. Вече загивам. Крепи ме 
само плакатът на Roller Coaster 
(Велик е) и някои мисии от същата 
игра. Е, Вече наистина чао! 

George Stoichev 
monitor ©mbox.cit.bg 


Много се радвам, че Все още 
има хора, Които играят нещо раз- 
лично от Quake, Starcraft, Tomb 
Raider и техните Клонинги. За раз- 
нообразие ще отговоря на Въпроси- 
те ти отзад-напред ;-): 


3. Благодарим за похвалата, ga- 
но настоящия брой ти хареса още 
повече! 

2. Вярно, суша е, но слава богу 
чат-пат излиза по някое заглавие 
за хората с подобни на твоите 
Вкусове. Street Wars, Която предс- 
тавихме В миналия брой може би не 
е точно твой тип игра, но все пак 
я пробваш Pizza Syndicate, Която 
представяме В настоящия, със Cu- 
гурност ще ти хареса. За В бъде- 
ще - очакваме Theme Park 2000, за 
Която е много Вероятно да бие 
Roller Coaster Tycoon по Всички no- 
Казатели. 

1. 30-ускорител ти е необходим 
само за игрите, koumo рендерират 
30-графика В реално Време. В пред- 
почитания от теб стратегически 
Жанр засега такива заглавия поч- 
ти няма, затова няма нужда да 
бързаш с покупката. Все пак след 
няколко месеца може и това да ти 
дойде до главата - например с из- 
лизането на новия Theme Park, koù- 
то ще използва доста сериозен 3D- 
engine. 


MULTIPLAYER HELL 


Hyper Hi от мен Zezin 3D, 

пак съм аз. Не ми се пише, ама 
няма да се отървете от мен. 
Ужасно е топло В ПловдиВ и изкуфя- 
Вам. Развличам се само с геймене, 
но няма протиВници за мулти. 
Трябва сам да си цъкам на 
“Негоеѕ”-а. Чухте ли! Разбира се, 
че не. Но сте прочели. Вече играя 
на “Heroes” ЇЇ. Tonea и геймя! Tonea 
и геймя! Сам... Какво по-лошо. Меж- 
ду другото, Какво става с Virtual 
World Пловдив? 

Я се стегни, Какъв е тоя инте- 
лектуален напън дето те налегнал 
В жегата. Всички фенове на 
“Heroes” Все това разправят - не 
можем един мултиплейър да напра- 
Вим. Прав си, то се знае, там ор- 
ганизацията е по-трудна. Но може 
би идва краят на мъките ти. Това 
дето питаш “КВо става с Virtual 
World Пловдив” е съвсем навреме, 
защото дочухме, че VW. ще отва- 
рят под тепетата Клуб с минимум 
40 Компютъра. И тогава ние ще ти 
пишем, Колко е Кофти един 
“Негоеѕ” да няма с Кого да напра- 
Виш. А то си е кофти от Всяко no- 
ложение. 

“Отговорник поща” за броя: 
Боян Спасов 


— оо чо л һо № 


Тор 5 Multiplayer 


. Вгоодмаг 
. Quake 1 
. Command & Conquer - 
Тбепап Зип 
. Need Юг Speed - High Stakes 
. Delta Force 
Top 10 Single Play 
. Command 8 Conquer - 
Tiberian Sun 
. Heroes of Might and Magic 3 
. Drakan: Order of the Flame 
. Civilization |: Test of Time 
. Dungeon Keeper 2 
. System Shock 2 
. Star Wars: Phantom Menace 
. Descent 3 
. Discworld Noir 
0.Outcast 


Класация Тор 10 - България 


е Взема да публикувам един 

развлекателен роман - по- 

не такива забавни e-mails 
ми пращат някои от Вас! 

Докато снощи препрочитах по- 
щата и броях гласовете за различ- 
ните игри, получих и поредния е- 
тай с горе-долу следното съдържа- 
ние: след традиционните хвалби 
“Вие сте най-голямата работа u 
т.н...”, авторът продължава: “Ама 
понеже досега не сте се сетили, 
нека Ви кажа Как да Ви порасне още 
работата - започнете част от 
диска (200 МЬ) да запълвате с цели 
игри, кракВани (цитирам дословно), 
Вместо да слагате само демовер- 
сии". 

Благодарим за съвета - честно 
Казано, ние никога не бихме се go- 
сетили сами, че по дисковете мо- 
гат да се слагат и цели игри (Крак- 
Вани), но още едно нещо не ни е яс- 
но и ако може авторът да ни го по- 
ясни: Ще е достатъчен ли само 
един диск или да сложим поне 5-6 
или е най-добре да ги закръглим 


Вашият Ворту 


Intel дънна платка 


19" HANSOL и МАС монитори. 


64 МВ SDRAM 


Intel Celeron - cache процесор 


8.4 GB IBM твърд диск 


100 MBs LAN мрежа 


www.virtualworlid.bg 


направо Ha gecem? 

А иначе Класациите ca kakmo 
Винаги: Quake и Brood Маг си жи- 
Вуркат на Върха, следвани по пети- 
те от Command and Conquer - 
Tiberian Sun. Явно единственото 
нещо, Което може да разбърка не- 
щата, е Delta Рогсе2, Която, Haga- 
Вам се, ще бъде с малко подобрена 
графика! 

Колкото до single play Класация- 
та - там нещата се променят 
бързо! Освен това наближава Кра- 
ят на годината и Компаниите Вече 
са се наточили за огромните Ко- 
ледни продажби, така че В следва- 
щите месеци ни чакат хит след 
хит! 

Но Вижте сами новите игри В 
броя... Две неща обаче са сигурнш 
Гага Croft е на път засрамено да 
отстъпи мястото си на Огакап-Ка- 
та, а Test of Time може да си е 
обикновен expansion на Civilization, 
но феновете го играят с удоволст- 
Вие! 

Генко Велев 


VIRTUAL 
Ви 


Адреси на КлубоВете: 
|. София 
ж.к. "Младост IA", 


бл. 509 (зад Вход А) 
14 Компютъра 


2. София 

бул. "Д. Цанков" Мо 26, 
срещу парК-хотел 
"Москва" 

16 Компютъра 


3. Бургас 

ул. "Македония" Мо 59, 
с лице Към 

ул. "Гладстон" Мо 87 
14 Компютъра 


Климатик Във Всяко, 
помещение 


== 
МАМА 
САМО ЗА 
ГЕИМЪРСКИ КЛУБОВЕ! 


АКо сте гейм Клуб - Какво по-ло- 
гично от това да си Вдигнете обо- 
рота Като продавате пълната га- 
ма от броевете на РС Мапа. 

За целта Вие Купувате 30 избра- 
ни от Вас бройки (с диск или без) 
от Вече излезли броеве на списани- 
ето и получавате безплатен сте- 
лаж. ОсВен това: 

- ползвате пълната разпростра- 
нителска отстъпка - 30 процента. 

- Вписваме Ви Като наш разп- 
ространител В списанието - още 


ИГРАЛИ ЛИ СТЕ В МРЕЖА СЪС... 


SERVER $ 


зплатни стелажи PC Mania ДА 


геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Ако идеята Ви допада, обадете се 
на: 444 540, 87 47 18 или 986 38 19. 
Побързайте - бройките наисти- 
на са ограничени. 


Gaming 
Club 


Компютърни игри в мрежа и в Интернет 


локален достъп до най-големия 
български гейминг провайдер 


София ул.Стефан Караджа №7 вход Б партер 
тел. (02) 87 54 08; (02) 981 69 69 


до“ 


17” монитори 
Pentium 450МНх 
64 МВ RAM 

RIVA TNT 


. И ОЩЕ 


ж.к Иван Вазов, ул. Буботинов 23 /до пазара/, тел 54 82 05 


Q TA KE | 
ПЛОВДИВ | g й > 


Александър 

Батенберг 3 

тел: 63-93-97 

/ Главната до Ажумаята / 


Ул. Скобелев 40 mel% 50 за ов 


ан РӘП Ч TEA 381 16 69 
Заа БИБЛИОТЕКАТА НА ПА СИНВЕЙКОВ 
КВ. РЕЧТА. ЧА. цЯВРИОН АРАГОСТИНОВ 2 
JAA ТРАНСПОРТНИЯ ТЕХНИКУ 


TimeShleld 2.0 


Microinvest 


МА 


| я К ШЧ 


Па Славейтњов 79 (безистению 


INTERNET 


Monum Мрежи 


7 Хтавсратт MANGA ай Компютри м 


Българеките 


портални сайтове 


тмина Времето, когато бъл- 
гарските страници 8 Интер- 
нет се брояха на пръсти. 
Все повече разчитаме на информа- 
цията, Която може да се намери 6 
мрежата, а напоследък почнахме да 
се доверяваме и на сайтове, Които 
са си изцяло български. Естестве- 
но морето от данни съвсем не е 
намаляло, а даже напротив - с Bca- 
Ка изминала минута става по-нео- 
бятно. Това Важи и за авторските 
страници на българите, Които от- 
белязват присъствие В мрежата. И 
не е чудно, че бавно, но сигурно, за- 
почнаха да се появяват сайтове, 
Които имат за цел да ориентират 
търсещия по-лесно и наред с това 
да му препоръчат най-доброто. 
СтаВа дума за таКа наречените 
портални сайтове, koumo, Както 
следва от името им, могат да се 
смятат за едно добро начало на 
разходка из Интернет. Това не са 
Класическите “търсачки” от тип 
AltaVista, макар и често да са npa- 
Вени по образец на някой сВетовно- 
известен сайт. Най-точното опре- 
деление за тях навярно е “указа- 
тел”, но освен суха информация kv- 
де да търсим дадени данни, те ни 
предлагат и допълнителни инфор- 
мационни услуги В зависимост оп 
това Към каква аудитория е Haco- 
чен порталът. Появи се и един вто- 
ри Вид портални сайтове, koumo 
имат за цел да предоставят най- 
актуалните новини плюс друга по- 
лезна информация (Валутни Курсове 
например). 
Тази статия няма за цел да нап- 
рави реклама на Който и да било 
от разгледаните по-долу сайтове, 


BULINF© 


Interne & information Provider 


з 
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но самият факт, че съм се спрял 
на max, говори недвусмислено за 
Качествата им. Опитах се се да ги 
съпоставя според това доколко са 
лесни и интуитивни за ползване и 
най-Вече според Качеството на yc- 
лугите и информацията, Които се 
предлагат. 

Един от 
най-старите 
български пор- 

| 4 тални сайто- 
www.dir.bg Be, dir.bg, ce e 
утВърдил Като Водещ сред Конку- 
ренцията. В действителност В ko- 
лосалната база данни можете са 
намерите Всичко, но, за съжаление, 
информацията понякога не е най- 
актуалната за момента. На сайта 
са предвидени и много Възможнос- 
ти за развлечение и разпускане, 
както и Възможност за безплатна 
реклама, обяви, информация за 
програмата на кината и БНТ и т.н. 
Доскоро имаше и система за гласу- 
Ване и оценка на сайтовете, но 
при последното ми посещение тя 
явно беше махната. Без да има 
претенции за блестящ дизайн, 
9. Бо е лесен и интуитивен и лесен 
за ползване и със сигурност ще ви 
бъде полезен независимо от това 
Какво търсите. 

Може би най-ста- 
рият информационен 
сайт, triada.bg и go- 
сега, почти 4 години 
след пускането си 
се радва на добра 
посещаемост и 
одобрение от стра- 
на на потребители- 


www. Iriada.bg те. Наскоро той се 


INTERNET 


Пълен достъп 
Домашен gocmon 
Електронна поща $5 


Без начална makca! 


$20 
$10 


963-36-52 
963-37-64 


интернет 


сдоби с нов, Впечатляващ дизайн, 
Който улеснява работата с инфор- 
мацията по сайта и радва окото. 
Най-интересното и може би това, 
Което поддържа интереса Към 
Тпада.09, са Виртуалните борси, В 
koumo можете да намерите Всевъз- 
можни оферти. Естествено не 6u- 
Ва да пропускаме и голямата гама 
от услуги, koumo Включват дори 
резултати от спортния тотализа- 
тор. 
Дали слу- 
НЕ. eg чайно или не, 
този сайт е 
уузу Ш.с на път да се 
превърне В един наистина хитов 
портал. Идеята на сайта е да се 
противопоставя на цензура от 
Всякакъв Вид, Като В Комбинация 
със свежия дизайн и новаторските 
идеи е най-доброто портално мяс- 
то за Всички свободни млади хора. 
Преслага се уеб-пространство на 
Всеки, Като ограничения за съдър- 
Жанието няма. Hit.bg няма собст- 
Вен указател със страници В сми- 
съла, В Който това се разбира при 
другите портални сайтове, пъп ka- 
то цялото съдържание на този 
сайт се съдържа на самия сървър. 
Това обаче не е спънка, тъй Като 
Все повече \ммебта$ег-и предпочи- 
тат хостинга на hit.bg и бързата 
Връзка на Орбител, което ги прави 
част от общата база. Един оп 
най-големите хитове В НИ.09 бе us- 
лъчването на живо на състоялия се 
ВъВ Варна техно-Купон по повод 3a- 
тъмнението. Казано накратко, 
НИ.59 е едно наистина “соо!” mec- 


тенце, което ще Ви хареса още от 
първото посещение. 


ГЮВЕЧ! 


Този портал 


ВСИЧКО БЪЛГАРСКО нашумя напос- 
ча 7: ледък покрай 
>> Jk пререканията 

хумлугушуе „сб на собстВени- 


ците му с “Интернет Общество” – 
фирмата на Вени Марковски по no- 
Вод името на WEB адреса на стра- 
ницата. Независимо от това спо- 
ред мен той е един от наш-прият- 
ните български “указатели”, Като 
авторите му са успели да Вплетат 
и малко от народопсихологията на 
българина В начина, по Който е 
представена информацията. Доб- 
pume саштове се награждават с 
чушки и Колкото повече чушКи има 
един сайт, толкова по-добре за не- 
го. Девизът на сайта е “Всичко 
българско накуп" и може да се ka- 
же, че съдържанието е съобразено 
с идеята. Залага се на опростения 
дизайн, Като по-голямата част от 
сайта е изцяло текстова. Наред с 
българските адреси са ВКлючени и 
македонски. Доколко е редно това, 
преценете сами Като посетите 
www.gyuvet.ch 


} { 
http://www.news-bg.com 


Това е типичен представител 
на новинарските сайтове, koumo 
имат за цел освен да Ви държат 6 
течение с последните новини да 
спрат Вниманието Ви на някои за- 
бавни страници. Като пример, 
пемз-09.сот бе единственият nop- 
тален сашт, Който излезе с новини- 


те, 02) 981 8521 


www.nelel.bg: завее пею! Ьо 


те от бомбардировките над оста- 
точна Югославия по-малко от час 
след реалните събития. В раздели- 
те Актуално, Интересно и Инфо 
ще намерите разнообразна полезна 
информация. Това е и единствени- 
ят подобен български сайт, Който 
Ви позволява да си добавите akmu- 
Вен Канал Към Internet Ехріогег-а, 
позволяващ бързото му зареждане. 


news .bg 


Не го бърКайте с предишния 
сайт. ДВата са съвсем различни и 
нямат нищо общо. Докато www. 
пе\м$-69.сот представя само Крат- 
Ка бърза информация, www.news.bg 
съдържа по-пълни публикации, Как- 
то и много удобен архив. Предлага 
актуални новини от света и Бълга- 
рия, информация за Времето и т.н. 
Този сайт много прилича на дина- 
мичен Всекидневник, Който се ак- 
туализира, Когато се случи нещо 
ново и интересно. Информацията е 
разделена условно на три части - 
политика, икономика, общество ие 
насочена Към хората, koumo искат 
да са 6 течение с най-новите съби- 
тия. News.bg има сериозните шан- 
сове да се превърне В най-добрия бъл- 
гарски новинарски портален сайт. 


j M 2 


www.info.bg 


Makap този сайт ga e сравни- 
телно нов, moù Вече може ga се 
похвали със завидна база от Връз- 


Ки, както и добра система за адми- 
нистрация, позволяваща на Всеки 
потребител лесно да промени пара- 
метрите на записа, Който е Въвел. 
Създадени са и две много полезни 
области - малки обяви и оферти, 
Които се радват на добра популяр- 
ност сред обикновените потреби- 
тели. В разделите "Фирми и Орга- 
низации” и “Справочник Емайл-и" 
Ви представят Възможността да 
търсите Координатите на частни 
лица и фирми. 

Преди да изберете Кой портал 
ще ползвате Ви съветвам да ги по- 
сетите Всичките, тъй Като б cma- 
тия, подобна на тази, е трудно да 
се отразят накратко Всички npe- 
димства и недостатъци на даден 
сайт. 

Георги Пенков 


м - 
“Бусофт Бургас > 
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РС MANIA HARDWARE NEWS 


$3 обявиха Savage 

2000 

$3 обявиха серия от нови 
продукти под названията Зауаде 
2000 и Savage 2000+. И двата 
чипа ще се появят на пазара 


още през този Bek и заявените | 


им технически характеристики 
са доста впечатляващи. Още по- 
интересно е, че 53 остават Вер- 
ни на традицията си и обеща- 
Ват още при пускането им нови- 
те 30-ускорители да струват 
доста под 200$. Освен това kap- 
ти със Savage 2000 и Savage 
2000+ ще се произвеждат пре- 
димно от Diamond Multimedia. В 
същото Време по Време на из- 
ложбата ECTS В Лондон Влиятел- 
ни хора от 83 заявиха, че за раз- 


| лика от ЗО!х Interactive, ще npo- | 


дължат да продават чипове и на 
тайВанските производители. 


Нов джойстик на 
Microsoft 


Компанията на Бил Гейтс npo- 
дължава смело да атакува харду- 
| ерния пазар. Новият продукт от 
Редмъна се Казва Sidewinder Опа! 
| Strike и трябва да замени nony- 
лярната Комбинация от мишка и 
Клавиатура при 30 екшъните, 
Които поне досега не се играеха 
много с джойстици. Дизайнът на 
Опа! Strike е изключително ерго- 
номичен и управлението на игри 
Като Quake 11 и Unreal добива 
съвсем нови измерения :-) Ще 
трябва обаче да имате и USB 
Вход на РС-то, защото новият 
Sidewinder се продава само като 
| USB модел! Това едва ли ще е Кой 
знае какъв проблем за любители: 
те на 30-екшъните, защото 


Всички по-нови дънни платки ma- 
Ка или иначе предлагат и USB. 


През последните 1-2 години 30- 
ускорителите претърпяха невиж- 
дан бум. Мощностите на модерни- 
те Видеокарти нарастнаха В пъти 
и геймърите Вече могат да се рад- 
Ват на немислими доскоро специал- 
ни ефекти В игрите. За нещастие, 
ВсичКо това си има и своята лоша 
страна - непрекъснатият ирдгаде:-(. 
Едва ли има друга част на компЮ- 
тора, която да остарява морално с 
по-голяма скорост от ВидеоКарта- 
та. Ето че 6 Края на август Nvidia 
обявиха поредното изкушение за 
геймърите, Което ще се появи на 
пазара за Коледа. Само 5 месеца 
след пускането на ТМТ2 на пазара 
с гръм и трясък идва нов 3D уско- 
рител, Кошто според предварител- 
ните анонси ще предизвика поред- 
ната графична революция. Чудото 
се нарича СеРогсе 256 (пълното 
име е СеотегуРогсе 256) ие първи- 
ят 8 света GPU, предназначен за 
масовия пазар. Още името трябва 
да подскаже, че дейстВително ста- 
Ва дума за нещо съвсем ново. Nvidia 
съвсем съзнателно са се отказали 
от заглавие, Което да съдържа сък- 
ращението ТМТ, за да подчертаят 
уникалността на продукта си. И 
има защо! 

Самото име Вече подсеща, че 


ПРЕДЛАГАМЕ ся 
широк избор на | а 


SECOND-HAND | 


Гаранция 6 mecena, 


не работим с ДДС. Bin 


«21 


P PLUS На, = 


GeForce 256 e 


256 битов 

графичен процесор 

Другите му екстри също са Впе- 
чатляващи. Чипът съдържа около 
23 милиона транзистора (ТМТ 2 
има 9 милиона), с Което поставя В 
малкото си джобче Всеки Pentium Ш. 
Тази изчислителна мощ е посвете- 
на изцяло на ЗО-ускорението u 
следващите от това технически 
характеристики ще хвърлят В зах- 
лас спецовете. GeForce може да u3- 
Кара на екрана над 15 милиона по- 
лигона, а неговият fill rate надхвър- 
ля немислимите доскоро 480 милцо- 
на пиксела В секунда. За сравнение 
само ще спомена, че Voodoo 3 npa- 
Ви малко над половината от тези 
цифри, а оригиналното ТМТ изоста- 
Ва В пъти. Освен чистата проце- 
сорна мощ Nvidia са предвидили u 
още доста изненади за геймърите. 
Първата и може би най-Впечатля- 
Bawa се Крие 6 името GPU! Сигур- 
но много от Вас се питат какво, 
по дяволите, е това. Съкращение- 
то 


GPU означава 
Graphics Processing Unit 
или преведено на български - 


монитори 
УСА/$УСА, 14" ЛВМ/ 
SVGA, 15" ЛВМ/ 


ПРИНТЕР | 


МАТРИЧНИ 80/136 с 
/хард.кир./ 
ЛАЗЕРНИ 130-140$° 


Цариградско шосе, 7-ми км,БИЦ ИЗОТ,етаж 6, офис 622 тел/факс: /02/ 74 91 61 | 


графичен процесор. Сега много хо- 
ра Вероятно ще Възразят, че и go- 
сегашните им ЗО-ускорители на 
практика са графични процесори. 
Това си е така, но предишните по- 
Коления Видеочипове без изключе- 
ние зависеха твърде много от въз- 
можностите на централния проце- 
сор да им подава информация. Това 
може да потвърди Всеки, Който е 
пробвал примерно Voodoo 2 на 
Pentium 200 и Pentium IlI 450. 

С GeForce 256 нещата ще се 
променят. На практика този чип се 
грижи за абсолютно Всички графич- 
ни операции и не занимава Въобще 
с тях централния процесор. По то- 
зи начин пък драстично намалява 
значението на Копроцесора и с 
GeForce 256 дори евтините чипове 
на Супх спокойно ще могат да ме- 
рят сили с последните модели от 
серията Pentium Ш и AMD Athlon. 

Всичко това обаче са само по- 
добрения спрямо сегашните ЗО-ус- 
Корители, а от Nvidia твърдят, че 
техният чип е революционен. 
Ако се вгледаме Внимателно В дру- 
гите му фунКцич, ще Видим, че те- 
зи претенции не са лишени от ос- 
нование. GeForce 256 ще поддържа 
до 128 МВ ВАМ, АСР 4х. Те са му 
необходими, за да може без твърде 


големи забавяния да изкарва на 
екрана 


новите специални ефекти 


Освен стандартният набор от 
30 функции чипът поддържа Всички 
нови хитринки на DirectX 7. Това 
Включва изчисляване на светлинни- 
те ефекти В реално време (досега 
това се правеше и то на доста 
примитивно ниво само от ускори- 
телите от серията РомегМВ), мул- 
титекстуриране с по 4 текстури 
на пиксел, сибе enviroment mapping, 
projective textures и vertex blending. 
Ограниченото място не позволява 
да се спирам 6 детайли на Всеки 
един от тези ефекти, но В практи- 
Ката те ще позволят на авторите 
на игри да достигнат съвсем ново 
ниво на реализъм. Освен много по- 
Вече и по-детайлни анимации на ге- 
роите ще станат възможни и не- 
мислими досКоро екстри Като реал- 
стично изобразяване на Коси, зъби 
и Всички други части от тялото. 
Просто не ми се мисли Как ще изг- 
лежда Tomb Raider 5 на GeForce 
256. Като КапаК на Всичко новият 
процесор на Nvidia предлага и някои 
новости дори В областта на 20- 
ускорението, Което се считаше за 
сравнително изчерпано още 
от Времената на първия Ма- 
trox Millenium. Освен бомбасти- 
чните разделителни способности 
Като 2054x1536 с 32-битоВ цвят 
на 75 Hz собстВениците на Се 
Рогсе 256 с изненада ще уста- 
новят, че част от 30-ефекти- 
те се използват и 8 20-режим 
за подобряване качеството на 06- 
раза. Най-накрая остана и един от 
нао-Важните Въпроси - цената. Ta, 
за съжаление, още не е уточнена, 
но според практиката на Nvidia от 
последните години може да се 
очаква, че първите Карти с 
GeForce 256 ще струват okono 
250$. За сега продукти с чипа са 
обявили Creative Labs, Leadtek, 


PERMEDIA ІІ, AGP, 8MB 
PERMEDIA II, PCI, 8MB 

$3 SAVAGE, AGP, 8MB 
CHROMATIK, PCI, 8MB 
\00000-ВОЗН, PCI, 6 МВ 
\00000-2, PCI, 12MB 
\00000-ВАМ$НЕЕ, AGP, 16MB 
RIVA-TNT, AGP, 16MB - $72 
MODEL64-TNT2, AGP, 32MB - $93 
TV TUNER „PHILIPS" - $59 
TV TUNER + FM RADIO „PHILIPS” -$69 


CH ELECTRONICS 


София, бул. „Ситняково“ 23 
Тел.: Фо ва 644, Факс: 02/ 468 889 


- $77 


ASUS, Canopus, Ева и Guillemot. Ec- 
тпествено десетките тайвански 
производители едва ли ще пропус- 
нат също да пуснат съответните 
Видеокарти, така че може да се 
очаква, че подобно на ТМТ2 цените 
и тук сравнително бързо ще се 
сринат до по-поносими нива. За то- 
Ва Вероятно ще допринесе и зада- 
Ващата се Конкуренция от ЗО!х и 
53. Двете компании също Вече обя- 
Buxa новите си продукти Voodoo 4 
и Зауаде2000, koumo ще Ви предс- 
тавим подробно В един от следва- 
щите броеве. 

Не знам Какво мислите Вие, но 
поне аз Вече започнах да заделям 
пари за 30-ускорител с GeForce 256 


Никола Дърпатов 
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дар!ес дълги години бяха най- 
лошият Кошмар на повечето 
собственици на записвачки. 
Техният софтуер Еазу СО Сгеаюг 
(във Всевъзможни Версии до 3.5 
Включително), освен че се прилага- 
ше Към повечето записвачки, беше 
известен с приличния си интер- 
фейс и десетките липсващи функ- 
ции, Които превръщаха продукта В 
един най-лошите Варианти за 3a- 
писВаща програма. Ужасът за nom- 
ребителите стана пълен, Когато 
през пролетта се разбра, че 
Adaptec са закупили и пакета 
WinOnCD, Който беше една от oc- 
новните им Конкурентни програми 
и превъзхождаше творбата на 
Adaptec по Всички линии. В Края на 
август се появи поредната Версия 
4.0 на Easy СО Creator и, честно ka- 
зано, поне за мен след инсталация- 
п следва пълна изненада, грани- 
„шок. Още при първото 
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на такса $ 25 (едноКратно), 
те на Kallback (50% намаление) 
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go болка продукт. Adaptec явно 
наџ-накрая са се Вслушали В бурни- 
те протести на потребителите и 
са Вградили липсващите функции, а 
освен това предлагат сериозен Ha- 
бор екстри, които според мен бър- 
зо ще превърнат Easy СО Creator 4 
8 изключително популярна програма 
сред собствениците на CD-R уст- 
ройствВа! 

Първата добра новина Ви чака 
при пускането на 


напълно обновения 

СО Copier Deluxe 

Направо не можах да повярвам 
на очите си, Когато Видях, че след 
6 години най-накрая е Включена on- 
ция за О!вс-А-Опсе! При това СО 
Copier се справя изненадващо д06- 
ре дори с по-сложни дискове Като 
някои неста тни формати или 


0 

Ч. , 
предаване 
за обикновени 
хора. 
Всяка събота 
от 1200 ч 


Ет 


ятните buffer ипдегип$ при запис- 


„Ване директно от диск на диск, 


така че СО Соріег не само е ста- 
нал използваем, но дори може да 
спори за лидерската позиция при 
програмите за пряко копиране. 
Това обаче е само началото. Са- 
мият Easy СО Creator също е npo- 
менен до неузнаваемост. Още при 
първото стартиране ще се сблъс- 
Кате осВен със значително подоб- 
рения интерфейс и с така нарече- 
ния СО Assistant, Който е директно 
заимстван от познатия ни Office 
Assistant на Microsoft. Ако имате 
опит В работата с програми за за- 
писване на дискове, Вероятно Beg- 
нага ще го изключите, но за начи- 
наещи потребители той е дейст- 
Вително добро решение, а це нап- 
раВен доста забавно. Иначе сами- 
ят Easy СО Creator предлага Всич- 
Ки необходими функции - ВКлЮчи- 
пелно запис на bootable СО, mixed 
тоде СО и един Куп други по-редки 
формати, така че Каквото и аа за- 
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SOFTWARE 
Ноутбуци ® Принтери 
Мрежи » Комуникации 
Системна интеграция 
2 0219733141 
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Слава Matses 
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ReWritable записва це с 
Ват на новата Версия 
Която работи доста по-бързс 
че дори записва дискове, Коитс 
четат и на обикновени CD-ROM 
устройства, без да е необходимо 
да мъкнете дискети с UDF драпве- 
ри. Модулите за правене на 
VideoCD, Кодак РпоюСО и обложки 
на дискове не са новост, но също 
са с подобрен интерфейс. Изклю- 
чително полезна е и програмКата 
Таке Тмо, с чиято помощ можете 
бързо да си архивирате твърдия 
диск Върху CD-R или CD-RW и В cny- 
чай на проблеми да Възстановите 
за броени минути Всичко без дори 
да има нужда да преинсталирате 
Windows! На мен лично обаче Haŭ- 
много ми хареса опцията за 


записване на МРЗ файло- 

Ве 6 СО Audio формат. 

При това програмата не допус- 
Ка никакви грешки при Конвертира- 
нето и Качеството на получените 
дискове е изключително добро. To- 
Ва реално не е Кой знае Каква Ho- 
Вост, защото и преди имаше npo- 
дукти като АидоСО МРЗ Studio на 
PTS Software, но те бяха отделни 
пакети и не работеха на всички за- 
писвачки. Появата на тази функция 
8 популярен пакет Като Еаѕу СО 
Creator, Който работи на максимал- 
но широк кръг хардуер за записва- 
не, значително ще улесни потреби- 
телите, още повече, че и самият 
процес на правене на аудио диско- 
Ве от Вашите любими MP3-ma е 
максимално опростен. 

След Всичките тези добри думи 
обаче съм длъжен да добавя и едно 
предупреждение. При проведените 
тестоВе аз лично не се сблъсках с 
никакви проблеми и Всички програ- 
ми от пакета работеха без греш- 
Ка. Други Колеги обаче се оплаКаха 
от сривове, скапани дискове, про- 
дължштелна подготовка за запис и 
други неприятни проблеми. Taka че 
преди да минете на Еазу СО 
Стеаюг 4 е добре да проверите да- 
ли той действително работи kak- 
то трябва на Вашата записвачка. 
Ако сте от тези щастливци, Ви 
очаква един от най-приятните 
програмни пакети, Които някога са 
ми попадали. 
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Никола Дърпатов 


ИГРИ 
Ва е2опе 11 - ёкшън/стратегия 
Darkstone - екшон/приключенска игра 
iron Strategy - стратегия 
Mig Alley - симулатор 
Prince of Persia 30 - екшън/приКлюченска игра 
Rainbow Six: Rogue Spear - екшън/стратегия 
Ѕеріегга Core - екилон/приключенска игра 
Thief Gold - ЗО-екшън 
ВНищег - екцлн 
Нотемогій - стратегия 
Star Wars: РИ Droids - пъзел, базиран на Star Wars 
Laser Аде - екшън 
Quake З Arena 1.08 - ЗО-екшън 
Saved games from Tiberian Sun! 
СОФТУЕР 
Dirty Little Helper 1.4 - най-голямата база данни 
с чийтобе, солюшъни и трейнери за Всички 


пери! 
ZipMagic 2000 3.0 - Работа с архивирани 


файлове ZIP (ап, гаг...) без ба ги 
разархивирате! | 
30 Еоюсше 1.42 - Показва bmp или jpeg 


файлове В лепуящо 3D кубче 

Winamp 2.50с - Нова Версия на най-добрия 
плебър за всички аудио формати. Вече напълно 
безплатен! 

Schedule Wizard 2000 (32-bit) 2.0 - Scheduling util. 
System Mechanic 3.0b - System info 

TweakDUN 2.23 - оптимизира тегленето на 
фаблове от интернет 

ТехРай 4.0 - много удобен текстов редактор 
Capture Professional 4.13 - screen capture 
Ultimate Paint 2.1 - графична програма 

УТипег 2.0 - настройка за раоиостанциите В 
интернет 

WS_FTP LE 5.06 - трансфер на файлове 8 


% 


интернет като CuteFTP 
С0-Виппег 2000а - Media player/CD ripper 
LView Pro 2.6 - графичен pagakmop 
WinRescue 98 - запомня и възстановява 
Registry-mo u другите Конфигурационни 
Файлове на Windows 98 
Радоо 4.2 - можете да получавате съобщения 
от обикновен телефон докато сте б 
интернет! (и линията е заета:) 
GetRight 4.0 - Много нови екстри Като GetRight 
Browser за FTP сайтове u Web страници 
DirectX 6.1 
РС Club - Продукт за зали за игри на 
Софтуерна Група Бургас 
Ттезте 2.0 - Продукт за зали за игри на 
Microinvest 
xTerminator 2.0 - Продукт за зали за иери на 
SIST Electronics - Русе 

UPDATES 
Dungeon Keeper 2 1.51 - добавя Възможност за 
1024x768 u оправя дребни бъгове 
Mig Alley 1.02 - оправя досадни дребоми kamo 
"забиване" на Компютъра :) 
Kingpin 1.2 - инсталирайте го задолжително! 
Warzone 2100 1.07 - нови оръжия и карти 
Civilization: Call to Power 1.2 
Might and Magic VII 1.1 
Delta Force 1.5 
Hidden & Dangerous 1.2 
Jagged Alliance 2 1.05 
Half-Life 1.0.1.3 

DOS/Windows 3.1 
K6-Pro 0.2 - Optimize your AMD processor. 
Slim Show 3.3.1- Create interactive multimedia pre- 
sentations. 
Battle Snakes 1.0 - (game) 
Real Time Sound Comparator 4.0 
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през септември 
50% 


паталение” 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 ^6 — 11.70 ^6 
6 бр. 9.00 168 23.40 лв 
12 бр. 18.00 В 468016 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана поща 
или по Куриер! 


Как аа се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа №5, 
за РС Мапа, на umemo на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефон 87 47 19 


< Ь mtel.net 


А Company of MobilTel 


София: ул. "Шишман" №31, 
пл. “Славешков” №9, 
масите на пл. "Славейков" 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович" №4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов" №14 
ул. "Иван Аксаков” №31 


Всеки, който се авонира 
За INTERNET през септември, 
получава 50% намаление 
на месечния си авонамент. 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 ^8 (2 400 ^8). Ако 
имате проблем с дисКа изпратете 
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C този талої можете Ad се | e-mail на: рс-тапа Фпате.сот 

авонирате в Бизнес центровете | 
на “М-Тел Грейдинг” As в | 
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ДИСКОВЕТЕ НА РС Мата 
СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА - 


Дистрибутори за България: 
ТАЯ — л | София, тел: 44-45-70 
| M D | бул. Владимир Заимов 56 


София, тел: 963-10-86 
ул. ЛатинКа 40 


С mtel.net 


А Company of МоБптТе! 
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Информация за услугите предлагани http://www.mtel.net 

с Пеле в София, Пловдив, Варна, тай: mtel-net@mobiltel.bg 
ургас и Велико Тьрново ще намерите 

в Бизнес центровете на М-Те! Trading! Support: 088 10 10 


